WYMAGANIA EDUKACYJNE

INFORMATYKA, klasa IV — Szkota Podstawowa im. Kawaleréw Orderu Usmiechu w Dagbréwce, na podstawie programu J.Panczyk wyd.MAC

Szczegobtowe kryteria oceniania dla poszczegdlnych dziatéw programowych oraz jednostek lekcyjnych

Tytut
w
podreczniku

Numeritemat
lekcji

Wymagania na ocene

celujaca

bardzo dobrg

dobrg

dostateczng

dopuszczajaca

niedostateczng

Dziat 1. Postugiwanie sie komputerem i urzgdzeniami cyfrowym

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

1.1.

Czy komputery
sg potrzebne?
Co nieco

0 uzywaniu
komputeréw
na co dzien.

Temat 1.

Czy komputery
sg potrzebne?
Co nieco

0 uzywaniu
komputeréw
na co dzien.

charakteryzuje
dziatania

i dziedziny,

do ktérych
wykorzystuje sie
komputery,
wymienia

i wypowiada sie na
temat urzadzen
cyfrowych, m.in.

tabletu, smartfona,

rozumie i wyjasnia,
dlaczego do
wtasciwego
dziafania
komputera
niezbedne sg
programy

o okreslonym

e wyijasnia, w jakich

dziedzinach

i do jakich prac
wykorzystuje sie
komputery,
wymienia
urzadzenia
cyfrowe: tablet,
smartfon,

rozumie i wyjasnia,
jakie programy

o okreslonym
przeznaczeniu sg
niezbedne do
wtasciwego
dziatania
komputera,
wymienia korzysci,
ktére wynikajg

e wie i wyjasnia,

do czego stuzy
komputer,
wymienia
urzadzenia
cyfrowe, np.
tablet, smartfon,
rozumie,

ze do wtasciwego
dziatania
komputera
niezbedne sg
programy

o okreslonym
przeznaczeniu,
wie, jakie korzysci
wynikaja

z powszechnego
stosowania

e wie, do czego

stuzy komputer,
wie, do czego
stuzg urzadzenia
cyfrowe, np.
tablet, smartfon,
wie, ze do
wiasciwego
dziatania
komputera
niezbedne sg
programy

o okreslonym
przeznaczeniu,
rozumie, ze
powszechne
stosowanie
komputeréw
przynosi korzysci,

wymienia kilka
czynnosci, ktore
mozna wykonac
z wykorzystaniem
komputera,

wie, co 0znaczajg
pojecia: tablet,
smartfon,

wie, ze na
komputerze sg
zainstalowane
programy

o okreslonym
przeznaczeniu,
wie, ze
powszechne
stosowanie
komputeréw
przynosi korzysci,

nie wie, do czego
stuzy komputer,
nie zna innych
urzadzen
cyfrowych, m.in.
tabletu,
smartfona,

nie rozumie,

ze do wtasciwego
dziatania
komputera
niezbedne sg
programy

o okreslonym
przeznaczeniu,
nie wie, jakie
korzysci wynikajg
z powszechnego
stosowania




przeznaczeniu, oraz z powszechnego komputerdéw, e wymienia kilka e wymienia komputerdéw,
je charakteryzuje, stosowania wymienia zawody zawodow, przyktady z zycia nie zna zawoddéw
wymienia i wyjasnia komputeréw, i podaje kilka w ktérych codziennego, i nie potrafi podaé
korzysci, ktére wymienia zawody przyktaddw z zycia wykorzystywane w ktdrych przyktadéw z zycia
wynikaja i podaje przyktady codziennego, s umiejetnosci wykorzystywane codziennego,
z powszechnego z zycia w ktdrych informatyczne, sq komputery, w ktorych sg
stosowania codziennego, niezbedne sg ® wie, kiedy niedoktadnie wykorzystywane
komputerdéw, w ktdrych komputery, powstaty okresla, kiedy kompetencje
wymienia zawody stosowane sg okreéla w czasie, pierwsze powstaty informatyczne,
i podaje wiele komputery, kiedy powstaty komputery; komputery; nie wie, kiedy
przyktaddw z zycia okresla w czasie, pierwsze powstaty
codziennego, kiedy powstaty komputery; komputery;
w ktérych pierwsze
wykorzystywane sg komputery i jakie
kompetencje byto ich
informatyczne, pierwotne
okresla w czasie, przeznaczenie;
kiedy powstaty
pierwsze
komputery,
i wypowiada sie na
temat, jakie byto
ich pierwotne
przeznaczenie;
1.2. Temat 2. charakteryzuje, charakteryzuje, wypowiada sie ® wie, jak powinno wymienia kilka nie wie,
Jak bezpiecznie | Jak bezpiecznie jak i dlaczego jak powinno by¢ na temat, jak by¢ elementéw dobrze jak powinno by¢
pracowac pracowac stanowisko zorganizowane powinno by¢ zorganizowane zorganizowanego zorganizowane
z komputerem | z komputerem? komputerowe stanowisko zorganizowane stanowisko stanowiska stanowisko
powinno by¢ komputerowe, stanowisko komputerowe, komputerowego, komputerowe,
zorganizowane wypowiada sie na komputerowe, e wie, ze nalezy podaje nie rozumie i nie
zgodnie temat higieny pracy rozumie, na czym zachowywadé przynajmniej jeden wypowiada sie
z okreslonymi z komputerem, wie, polega higiena bezpieczenstwo przyktad na temat higieny
wymogami, na czym ona pracy podczas pracy zachowania pracy

uzasadnia, na czym
polega higiena
pracy

polega,
podaje kilka
przyktadow éwiczen

z komputerem,
podaje chociaz
jeden przyktad

z komputerem,
® rozumie pojecie:
¢wiczenia

bezpieczenstwa
podczas pracy
z komputerem,

z komputerem,
nie rozumie
koniecznosci




z komputerem,

e podaje wiele
przyktadow ¢wiczen
relaksacyjnych,

e znaistosuje
wszystkie zasady
obowigzujace
w szkolnej pracowni
komputerowej oraz
wyjasnia, dlaczego
jest to niezbedne,

e wyjasniaiuzasadnia
dlaczego
dtugotrwata praca
z komputerem
przynosi negatywne
skutki dla zdrowia,

® wyjasnia, na czym

relaksacyjnych,
zna wszystkie
zasady
obowigzujace

w szkolnej
pracowni
komputerowej

i je stosuje,
wyjasnia, dlaczego
dtugotrwata praca
z komputerem

przynosi negatywne

skutki dla zdrowia,
wyjasnia, na czym

polega uzaleznienie

od komputera;

¢wiczenia
relaksacyjnego,
stosuje wszystkie
zasady
obowigzujace

w szkolnej
pracowni
komputerowej,
rozumie,

ze dtugotrwata
praca z
komputerem
przynosi
negatywne skutki
dla zdrowia,
podaje przyktady
zachowan osoby
uzaleznionej od

relaksacyjne,
stosuje zasady
obowigzujace

w szkolnej
pracowni
komputerowej,
wie,

ze dtugotrwata
praca

z komputerem
przynosi
negatywne skutki
dla zdrowia,
wie, ze diugie
przesiadywanie
przed
komputerem
moze prowadzi¢

nie zawsze stosuje
przerwy podczas
pracy

z komputerem,
stosuje wybrane
zasady
obowigzujace

w szkolnej
pracowni
komputerowe;j,
wie,

ze dtugotrwata
praca

z komputerem nie
jest zdrowia,

wie, co to jest
uzaleznienie od
komputera;

robienia przerw
podczas pracy

z komputerem i nie
wie, co to sg
¢wiczenia
relaksacyjne,

nie zna zasad
obowigzujacych
w szkolnej
pracowni
komputerowe;j

i ich nie stosuje,
nie rozumie,

ze dtugotrwata
praca

z komputerem
przynosi
negatywne skutki

polega uzaleznienie komputera do uzaleznienia; dla zdrowia,
od komputera oraz i internetu; nie wie, na czym
podaje przyktady polega
zachowan osoby uzaleznienie
uzaleznionej od komputera;
od komputera
i internetu;
1.3. Temat 3. * wyjasnia, kogo wyjasnia, kogo podaje kilka podaje chociaz * wie, kogo mozna nie wie, kogo
O prawie O prawie mozna nazwac mozna nazwac przyktadow, kogo jeden przyktad, nazwac autorem, mozna nazwac
autorskim autorskim autorem oraz autorem, mozna nazwac kogo mozna e wie, coto autorem,
w praktyce w praktyce. podaje przyktady, uzasadnia autorem, nazwac autorem, oznacza, ze kto$ nie rozumie
e rozumie, wyjasnia koniecznosé wypowiada sie wie, Zze nalezy przestrzega koniecznosci
i uzasadnia przestrzeganie na temat przestrzegac prawa i potrzeby
koniecznos¢ prawa koniecznosci prawa autorskiego, przestrzegania
przestrzegania autorskiego, przestrzegania autorskiego, e wie, ze istnieja prawa
prawa wyjasnia zasady prawa zna i wyjasnia, licencje na autorskiego,
autorskiego, licencji: Public autorskiego, na czym polega oprogramowanie, nie wie,
® znai wyjasnia domain, zna i wyjasnia przynajmniej ® 7 pomocy €O Ooznacza




pojecia: licencja
(Public domain,
Freeware,
Shareware, GNU
Powszechna
Licencja
Publiczna),
certyfikat
autentycznosci,
wymienia wiele
przyktadow
poszanowania
prawa
autorskiego;

Freeware,
Shareware, GNU
Powszechna
Licencja
Publiczna,
wymienia
przyktady
poszanowania
prawa
autorskiego;

kilka licencji,
podaje kilka
przyktadow
poszanowania
prawa
autorskiego;

jedna licencja,
podaje chociaz
jeden przyktad
poszanowania
prawa
autorskiego;

nauczyciela podaje
przyktady
poszanowania
prawa autorskiego;

pojecie licencji
i nie wymienia
zadnej,

nie zna i nie
wypowiada sie
na temat
przyktadéw
poszanowania
prawa
autorskiego;

14. Temat 4. wypowiada sie e wypowiada sie wymienia kilka wymienia wie, Zze we wnetrzu | ® nie wie, co kryje

Co kryje Co kryje na temat, co kryje na temat, co kryje najwazniejszych przynajmniej komputera wnetrze

wnetrze wnetrze wnetrze komputera, wnetrze elementow jeden wazny znajduja sie komputera,

komputera. komputera? i nazywa komputera, wnetrza element wnetrza elementy, ktére s i nie umie nazwaé

Jakie Jakie urzadzenia poszczegblnejego |e wypowiada sie komputera, komputera, niezbedne nawet jednego

urzadzenia mozna czgsci, na temat urzadzen, wymienia nazwy wymienia nazwe do wtasciwego elementu

mozna podtaczy¢ do wymienia ktére mozna kilku urzadzen, przynajmniej dziatania wewnegtrznego,

podtaczyc do komputera? i charakteryzuje podtaczaé do ktére mozna jednego komputera, ® nie potrafi podaé

komputera? urzadzenia, ktére komputera, podtaczaé do urzadzenia, ktére wie, ze s3 nazwy zadnego
mozna podtaczaé e wypowiada sie komputera, mozna podtaczaé urzadzenia, ktére urzadzenia, ktére
do komputera, na temat, w jakim rozumie, w jakim do komputera, mozna podtaczaé mozna podtaczac
wyjasnia celu podtacza sie celu podfacza sie rozumie, w jakim do komputera, do komputera,
iuzasadnia, w jakim inne elementy inne elementy celu podtacza sie wie, w jakim celu | e nie wie, w jakim
celu podfacza sie (mysz, klawiature, (mysz, klawiature, mysz, klawiature, podtacza sie mysz celu podtaczasie
inne elementy monitor) oraz inne monitor) oraz monitor; i klawiature; inne elementy,
(mysz, klawiature, urzadzenia inne urzadzenia m.in. mysz i
monitor) oraz inne (kamera cyfrowa, (kamera cyfrowa, klawiature.
urzadzenia (kamera aparat cyfrowy, aparat cyfrowy,
cyfrowa, aparat skaner); skaner);
cyfrowy, skaner);

1.5. Temat 5. e wyjasnia e wypowiada sie na podaje kilka podaje e 7z pomocy e nie wie, co jest




Srodowisko Srodowisko i uzasadnia, co jest temat, co jest przyktadow, przynajmniej nauczyciela niezbedne
pracy pracy niezbedne niezbedne co jest niezbedne jeden przyktad, podaje, co jest do pracy
uzytkownika uzytkownika do pracy do pracy do pracy co jest niezbedne z komputerem,
komputera komputera. z komputerem, z komputerem, z komputerem, niezbedne do pracy nie zna i nie
e wyjasniaznaczenie | e wypowiada sie rozumie znaczenie do pracy z komputerem, rozumie
pojec: system na temat pojec: pojec: system z komputerem, Zna pojecia: znaczenia pojec:
operacyjny, system operacyjny, zna pojecia: system system
oprogramowanie, operacyjny, oprogramowanie, system operacyjny, operacyjny,
ikony, foldery, oprogramowanie, ikony, foldery, operacyjny, oprogramowanie, oprogramowanie,
skroty, ikony, foldery, skroty, oprogramowanie, z pomoca ikony, foldery,
e potrafi tworzy¢ skroty, potrafi tworzy¢ ikony, foldery, nauczyciela skroty,
skroty i zmieniac e potrafi tworzyc skréty i z pomoca skréty, potrafi tworzy¢ nie potrafi
tto pulpitu oraz skroty, zmieniaé nauczyciela Z pomocg skroty, tworzy¢ skrotow
wyjasnia innym, tto pulpitu, zmieniac tto nauczyciela z pomocy i zmieniac tta
jakie czynnosci e wypowiada sie na pulpitu, potrafi tworzy¢ nauczyciela pulpitu,
w tym celu nalezy temat mozliwosci, wymienia skroty i zmieniac podaje kilka nie wypowiada
wykonac, jakie daje system najwazniejsze tto pulpitu, mozliwosci, jakie sie na temat
e wypowiada sie operacyjny; mozliwosci, jakie podaje kilka daje system mozliwosci, jakie
i podaje wiele daje system mozliwosci, jakie operacyjny; daje system
przyktadéw na operacyjny; daje system operacyjny;
temat mozliwosci, operacyjny;
jakie daje system
operacyjny;
1.6. Temat 6. ® wyjasnia i podaje ® wyjasdnia, e wymienia wyjasnia, e z pomocy e niewie, wjakim
Jak zachowat¢ Jak zachowa¢ przyktady, na czym na czym polega czynnosci, ktére dlaczego warto nauczyciela celu nalezy
porzadek porzadek polega porzadkowanie wykonuje sie porzadkowac wyjasnia, w jakim porzadkowac dysk,
na dysku na dysku porzadkowanie dysku, podczas dysk, celu nalezy nie umie tworzy¢
i zabezpieczy¢ | izabezpieczy¢ dysku, e tworzy foldery porzagdkowania tworzy foldery porzadkowad dysk, folderéw
komputer komputer przed |e tworzy foldery i podfoldery oraz dysku, i zapisuje w nich Z pomocg i zapisywac w nich

przed wirusami

wirusami?

i podfoldery, nadaje
nazwy wskazujgce
na przechowywana
zawartosc¢ oraz
zapisuje pliki we
wtasciwych
folderach,

zapisuje w nich pliki
i je porzadkuje,

e potrafi wykonywac
operacje
kopiowania,
wklejania
i przenoszenia

tworzy foldery
i podfoldery
oraz zapisuje
w nich pliki,
potrafi
wykonywac
operacje

pliki,

potrafi
wykonywac
operacje
kopiowania
i wklejania,
a z pomocy

nauczyciela tworzy
foldery i zapisuje
w nich pliki,

Z pomoca
nauczyciela potrafi
wykonywac
operacje

plikow,

nawet z pomoca
nauczyciela nie
potrafi wykonywac
operacji
kopiowania,
wklejania




e potrafi wykonywaé

operacje
kopiowania,
wklejania

i przenoszenia
plikdw i folderéw
oraz objasnia, jak
wykonywad te
czynnosci,

umie korzystac

z kilku skrétow
klawiaturowych

i objasnia innym,
jak wykonywa¢

te czynnosci,
wyjasnia, co to sg
wirusy
komputerowe, jakie
szkodliwe dziatanie
maja dla komputera
oraz jak chronic
przed nimi
komputer,
wyjasnia
zagrozenia, na jakie
narazone sg
komputery
pracujace w sieci
(np. kradziez
danych),

wyjasnia, dlaczego
nalezy stosowac
zapore oghiowq,
potrafi tworzy¢
ztozong strukture
folderow i objasnia

plikéw i folderow,
umie korzystac

z kilku skrotow
klawiaturowych,
wyjasnia, co to sg
wirusy
komputerowe oraz
jak chroni¢ przed
nimi komputer,
rozumie
zagrozenia, na jakie
narazone s3
komputery
pracujgce w sieci
(np. kradziez
danych),
dostrzega
koniecznos¢
stosowania zapory
ogniowej,

potrafi tworzy¢
ztozong strukture
folderow;

kopiowania oraz
wklejania plikow
i folderdw,

zna kilka skrétow
klawiaturowych,
wie, co to sg
wirusy
komputerowe
orazjak chroni¢
przed nimi
komputer,

wie, ze komputery
pracujace w sieci
narazone sg na
zagrozenia,

wie, ze nalezy
stosowac zapore
ogniowq,

potrafi tworzy¢
strukture
folderow;

nauczyciela
réwniez
przenoszenia
plikow i folderéw,
umie korzystac

z przynajmniej
jednego skrétu
klawiaturowego,
wie, co to sg
wirusy
komputerowe,

Z pomoca
nauczyciela
wymienia kilka
zagrozen, najakie
narazone sg
komputery
pracujace w sieci,
zna pojecie:
zapora ogniowa,
tworzy nieztozong
strukture
folderéow;

kopiowania

i wklejania plikow
oraz folderéw,

Z pomoca
nauczyciela
korzysta

z przynajmniej
jednego skrétu
klawiaturowego,
wie, ze nalezy
chroni¢ komputer
przed wirusami
komputerowymi,
z pomoca
nauczyciela
wymienia
przynajmniej jedno
zagrozenie,

na jakie narazone
sg komputery
pracujgce w sieci,
zZ pomoca
nauczyciela
rozumie, dlaczego
stosuje sie zapore
ogniowq,

Z pomoca
nauczyciela tworzy
strukture
folderow;

i przenoszenia
plikéw i folderdw,
nie umie korzystac
ze skrétow
klawiaturowych,
nie wie, co to sg
wirusy
komputerowe oraz
jak chronic¢ przed
nimi komputer,
nie dostrzega

i nie rozumie
zagrozen, na jakie
narazone s3
komputery
pracujace w sieci,
nie rozumie
potrzeby
stosowania zapory
ogniowej,

nie potrafi tworzy¢
struktury
folderow;




innym, jak jg
wykonaé;

Podsumowanie

Temat 7.

dziatu 1. Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Postugiwanie sie komputerem i urzqdzeniami cyfrowymi
Tytut . Wymagania na ocen
Y Numeritemat ymag §
W lekcji
podreczniku ) celujaca bardzo dobra dobra dostateczng dopuszczajaca niedostateczng
Dziat 2. Rozrywka i praca na komputerze, czyli zastosowanie techniki cyfrowej
Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:
2.1. Temat 8. wypowiada sie, e wymienia rodzaje |e wie, jakie s3 ® wie, jakie s3 z pomocg e nie wie, jakie sg
Czy s gry, Czy sa gry, jakie sg rodzaje gier rodzaje gier rodzaje gier nauczyciela rodzaje gier
ktore ucza? ktére ucza? gier komputerowych komputerowych komputerowych, wymienia rodzaje komputerowych
Do czego stuzg | Do czego stuzg komputerowych i rozumie, jakie i jakie * wie, Ze sg gry, gier i jakie umiejetnosci
platformy platformy i uzasadnia, jakie umiejetnosci umiejetnosci ktérych nalezy komputerowych, mozna wycéwiczy¢
edukacyjne edukacyjne? umiejetnosci mozna doskonali¢ mozna doskonali¢ unikaé, z pomocg za ich pomocg,
mozna doskonali¢ za ich pomocy, za ich pomoca, e rozumie pojecie: nauczyciela e nierozumie, ze

za ich pomoca,
rozumie, ze wsrod
wartosciowych gier
mozna spotkac
takie, ktérych
nalezy unikac oraz
uzasadnia dlaczego,
wie, do czego stuzg
platformy
edukacyjne, podaje
przyktady

i wypowiada sie

wypowiada sie,
jakich gier nalezy
unikac,

wie, do czego stuzg
platformy
edukacyjne i podaje
przyktady,
wypowiada sie

na temat korzysci
ptynacych

z korzystania

z platform;

rozumie, ze wsrod
wartoSciowych
gier mozna
spotkac takie,
ktérych nalezy
unikac,

wie, do czego
stuzg platformy
edukacyjne,
wymienia
przynajmniej kilka
korzysci ptyngcych

platformy
edukacyjne,
® wie, ze
korzystanie
z platform
przynosi
korzysci;

wypowiada sie na
temat, jakich gier
nalezy unikac,

z pomocg
nauczyciela
wyjasnia, cotosg
platformy
edukacyjne,

Z pomocg
nauczyciela
dostrzega korzysci
ptynace

wsréd
wartosciowych
gier sg takie,
ktorych nalezy
unikac,

nie zna pojecia:
platformy
edukacyjne

i nie wie,

do czego stuza,
nie dostrzega
korzysci ptynacych




na temat, co jest

z korzystania

z korzystania

z korzystania

zamieszczane na z platform; z platform; z platform;
platformach,
uzasadnia, podajac
wiele przyktadow,
jakie sg korzysci
ptynace
z korzystania
z platform;
2.2. Temat 9. wymienia wiele wie, jakie * wie, jakie * wie, jakie e zpomocy nie wie, jakie
Odtwarzamy Odtwarzanie programow, programy stuza programy stuzg programy stuzg nauczyciela programy stuzg
i nagrywamy i nagrywanie ktore stuza do odtwarzania do odtwarzania do odtwarzania wskazuje do odtwarzania
muzyke, filmy muzyki, filméw do odtwarzania muzyki, filmow muzyki, filméw muzyki, filméw programy, muzyki, filmoéw
i obrazy i obrazow. muzyki, filmow iobrazéw i podaje i obrazéw i podaje i obrazow, ktére stuza do i obrazéw,
i obrazow, kilka przyktadow przynajmniej po z pomocy odtwarzania nie podejmuje
umie nagrywac pliki tego typu jednym nauczyciela muzyki, filméw dziatan, aby
z uzyciem programow, przyktadzie tego nagrywa pliki i obrazéw, nagra¢ pliki
programu Windows umie nagrywacé typu programow, Z uzyciem ® ma trudnosci z uzyciem
Media Player pliki z uzyciem ® zpomocginnych programu Z nagrywaniem programu
i wyjasniainnym, programu nagrywa pliki Windows Media plikéw z uzyciem Windows Media
jak wykonac te Windows Media z uzyciem Player, programu Player,
czynnos¢, Player, programu wie, ze sg Windows Media nie zna urzadzen
wymienia wiele wymienia Windows Media urzadzenia Player, stuzacych do
przyktadow urzadzenia stuzgce Player, stuzgce do e zpomoca odtwarzania
urzadzen stuzacych do odtwarzania ® wymienia odtwarzania nauczyciela plikow
do odtwarzania plikow przynajmnie;j plikéw rozpoznaje muzycznych;
plikdw muzycznych; muzycznych; jedno urzadzenie muzycznych; urzadzenia stuzace
stuzace do do odtwarzania
odtwarzania plikow
plikow muzycznych;
muzycznych;
2.3. Temat 10. wyjasnia, wyjasnia, co jest e wie, cojest Z pomocg ® ma trudnos¢ nie wie, co jest
Na czym Na czym polega coidlaczego jest niezbedne niezbedne nauczyciela z okresleniem, niezbedne
polega nagrywanie niezbedne do nagrywania do nagrywania wymienia, co jest nawet z pomocg do nagrywania
nagrywanie dzwieku? do nagrywania dzwieku, dzwieku, niezbedne nauczyciela, co jest dzwieku,
dzwieku dzwieku, wie, jak odnalez¢ e umie uruchomic do nagrywania niezbedne nie umie




wie, jak odnalezé

i jak uruchomi¢
Rejestrator dzwieku
oraz objasnia innym
te czynnosci,

wie, do czego stuzy
Rejestrator dZzwieku
oraz objasniainnym
jego obstuge,
rozrdznia, pokazuje
i wyjasnia innym
porty USBigniazdo
do podtaczenia
mikrofonu
zewnetrznego,
wyjasnia, do czego
stuzy i prezentuje
obstuge programu
Audacity oraz
pomaga innym
podczas testowania
programu;

i umie uruchomic
Rejestrator
dzwieku,

e wie, jak odnalez¢
i jak uzywad
Rejestratora
dzwieku,

® rozroznia
i pokazuje porty
USBi gniazdo do
podtgczenia
mikrofonu
zewnetrznego,

® wyjasnia, do czego
stuzy i prezentuje
obstuge programu
Audacity;

Rejestrator
dzwieku,

wie, jak uzywac
Rejestrator
adzwieku,
rozrdznia porty
USBigniazdo do
podtaczenia
mikrofonu
zewnetrznego,
umie wyjasnic, do
czego stuzy
program Audacity;

dzwieku,
zpomocg innych
uruchamia
Rejestrator
dzwieku,

wie, do czego
stuzy Rejestrator
dzwieku,

wie, ze s3

w komputerze
porty do
podfaczenia
innych urzadzen,
m.in. mikrofonu
zewnetrznego,

z pomocy
nauczyciela
wyjasnia, do
czego stuzy
program
Audacity;

do nagrywania
dzwieku,

nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnos¢
zuruchomieniem
Rejestratora
dzwieku,

z pomocy
nauczyciela
wypowiada sie,
do czego stuzy
Rejestrator
dzwieku,

z pomocy
nauczyciela
wyjasnia, ze s

w komputerze
porty, do ktérych
podtacza sie inne
urzadzenia,

wie, do czego stuzy
program Audacity;

uruchomi¢
Rejestratora
dzwieku,

nie wie, do czego
stuzy Rejestrator
dzwieku,

nawet z pomocay
nauczyciela nie
wyjasnia, ze sg

w komputerze
porty, do ktérych
podtacza sie inne
urzadzenia,

nie zna i nie umie
wyjasni¢, do czego
stuzy program
Audacity;

2.4,
Czyinternet
to tylko
rozrywka?
Korzysci i
zagrozenia

Temat 11.

Czy Internet to
tylko rozrywka
— korzysci

i zagrozenia.

rozumie i wyjasnia
pojecie: internet,
wie, do czego stuzy
i omawia jego
mozliwosci,
wymienia i wyjasnia
innym, co jest
niezbedne do
przegladania stron
internetowych oraz
podaje przyktady
przegladarek

e wyjasnia, coto jest
i do czego stuzy
internet,

e wymienia, co jest
niezbedne do
przegladania stron
internetowych
i podaje przyktad
przegladarki
internetowe;j,

e podaje przyktady
korzysci

wie, cotojestido
czego stuzy
internet,
wymienia, co jest
niezbedne do
przegladania stron
internetowych,
wymienia kilka
korzysci, ktére
wynikaja

z dostepu do
internetu,

wie, co to jest
internet,

Z pomocg
nauczyciela
wymienia, co jest
niezbedne do
przegladania
stron
internetowych,
Z pomocg
nauczyciela
wymienia kilka

wie, jak korzystac
z internetu,

ma trudnosc ze
zrozumieniem, co
jest niezbedne do
przegladania stron
internetowych,

zZ pomoca
nauczyciela
wymienia
przynajmniej
jedna korzysé

nie wie, co to jest
i do czego stuzy
internetinie umie
z niego korzystac,
nie umie
wymienic, co jest
niezbedne do
przegladania stron
internetowych,
nie wymienia
zadnych korzysci
wynikajacych




internetowych,
omawia rézne
korzysci i podaje
wiele przyktaddw,
ktore wynikaja

z dostepu

do internetu,

wynikajacych

z dostepu

do internetu,
omawia, jak
zachowac
bezpieczerstwo
w internecie,

® wie, jak zachowa¢

bezpieczenstwo
w internecie,
przeglada strony
internetowe, ktére
uwrazliwiajg
internautéw na

korzysci
wynikajacych

z dostepu

do internetu,
rozumie, ze
nalezy zachowa¢
bezpieczenstwo

wynikajaca

z dostepu

do internetu,

Z pomoca
nauczyciela
poznaje sposoby
zachowania

z dostepu

do internetu,
nie wie, jak
zachowac
bezpieczerstwo
w internecie,
nie zna stron

omawia na podaje adresy czyhajace na nich w internecie, bezpieczenistwa internetowych,
konkretnych stron zagrozeniaipotrafi |® przeglada strony w internecie, ktére uwrazliwiajg
przyktadach, internetowych, omowicich internetowe, ktore wie, Ze sg strony internautéw na
jak zachowac ktére uwrazliwiajg zawartos¢; uwrazliwiajg internetowe, ktére czyhajgce na nich
bezpieczenstwo internautéw na internautéw na uwrazliwiajg zagrozenia i nie
w internecie, czyhajgce na nich czyhajace na nich internautow na podejmuje zadnej
zna strony WWW zagrozenia; zagrozenia; czyhajace aktywnosci, aby
i podaje adresy niebezpieczenstwa wyszukac tego
takich stron, ktére i wyszukuje je typu strony;
uwrazliwiaja Z pomocy
internautdw na nauczyciela;
czyhajace na nich
niebezpieczenstwa
i omawia tresci tam
zawarte;
2.5. Temat 12. omawia i objasnia omawia, wskazuje wie, jak wyglada Z pomoca nie wie,
Jak szukaé¢, Jak szukaé, zeby innym, jak wyglada jak wyglada okno elementy okna okno przegladarki nauczyciela jak wyglada okno
zeby znalei¢ znalez¢? okno przegladarki przegladarki przegladarki internetowe;j, wskazuje elementy przegladarki
internetowej, internetowej, internetowej, intuicyjnie okna przegladarki internetowej,
postuguje sie wskazuje Swiadomie uzywa postuguje sie internetowej, nie potrafi
przyciskami i postuguje sie przyciskow przyciskami Z pomocyg postugiwacé sie
nawigacyjnymi przyciskami nawigacyjnych nawigacyjnymi nauczyciela przyciskami
w oknie nawigacyjnymi w oknie w oknie postuguje sie nawigacyjnymi
przegladarki w oknie przegladarki przegladarki przyciskami w oknie
internetowe;j przegladarki internetowej, internetowe;, nawigacyjnymi przegladarki
oraz wymienia ich internetowej, wyszukuje wymienia kilka w oknie internetowej,
nazwy, Zna pojecia: portal, popularne portale popularnych przegladarki nie wymienia
zna pojecia: portal, katalog internetowe, portali internetowe;j, zadnych portali
katalog tematyczny, tematyczny, Zna pojecia: internetowych, e wymienia internetowych,




wyszukiwarka
internetowa;
wymienia

i wyszukuje
popularne portale
internetowe oraz
objasnia innym,
jak je wyszukaé,
wie i wyjasnia na
konkretnych
przyktadach,

€O zawieraja

i do czego stuig
portale, katalogi
tematyczne i
wyszukiwarki
internetowe,

potrafi wiasciwie
formutowad
zapytania w oknie
wyszukiwarki, aby
skutecznie
przeszukaé
okreslone zasoby
sieci oraz objasnia
te czynnosci innym;

wyszukiwarka
internetowa;
wymienia

i wyszukuje
popularne portale
internetowe,
wyjasnia,

co zawieraja

i do czego stuzg
portale, katalogi
tematyczne

i wyszukiwarki
internetowe,
potrafi wiasciwie
formutowad
zapytania w oknie
wyszukiwarki, aby
skutecznie
przeszukac
okreslone zasoby
sieci;

portal, katalog
tematyczny,
wyszukiwarka
internetowa,

wie, jak
formutowac
zapytania w oknie
wyszukiwarki,
aby skutecznie
przeszukac
okreslone zasoby
sieci;

e wie, do czego
stuzg portale,
katalogi
tematyczne
i wyszukiwarki
internetowe,

® wie, ze nalezy
wiasciwie
sformutowac
zapytanie w oknie
wyszukiwarki,
aby skutecznie
przeszukaé
okreslone zasoby
sieci;

przynajmniej jeden
popularny portal
internetowy,

Z pomoca
nauczyciela
rozréznia portale,
katalogi
tematyczne

i wyszukiwarki
internetowe,

Z pomoca
nauczyciela
wtasciwie
formutuje
zapytania w oknie
wyszukiwarki,
aby skutecznie
przeszukaé
okreslone zasoby
sieci;

® nie wie,

co zawierajg

i nie wie do czego
stuzg portale,
katalogi
tematyczne

i wyszukiwarki
internetowe,

nie wie,

jak wtasciwie
formutowad
zapytania w oknie
wyszukiwarki,
aby skutecznie
przeszukac
okreslone zasoby
sieci;

2.6.

O wtasciwym
zachowaniu

w sieci, czyli
netykieta na co
dzien

Temat 13.

O wtasciwym
zachowaniu

w sieci, czyli
netykieta na co
dzien.

szczegbtowo
omawia i podaje
przyktady
stosowania zasad
dobrego
zachowania
obowigzujacych
W sieci,
znaiwyjasniana
przyktadach

omawia i podaje
przyktady
stosowania zasad
dobrego
zachowania
obowigzujacych
W sieci,

zna i wyjasnia
pojecia: netykieta,
zatqgcznik,

wymienia zasady
dobrego
zachowania
obowigzujace

W sieci,

zna pojecia:
netykieta,
zatqcznik,
emotikony, e-mail,

® rozumie co wolno,

e wie, jakie zasady

dobrego
zachowania
obowigzuja
W sieci,

® wie, CO 0znaczajy

pojecia: netykieta,
zatgcznik,
emotikony, e-mail,

® wie, ze podczas

Z pomoca
nauczyciela
wymienia kilka
zasad dobrego
zachowania
obowigzujacych
W sieci,

zZ pomoca
nauczyciela
wyjasnia, co

nie wie i nie umie
podac przyktadéw
dotyczacych zasad
dobrego
zachowania

w sieci,

nie rozumie

i nie zna pojec:
netykieta,
zatgcznik,




znaczenie pojec:
netykieta, zatgcznik,
emotikony, e-mail,

® rozumieiomawia

na konkretnych
przyktadach, co
wolno, a czego nie
nalezy robic
podczas korzystania
z sieci zgodnie

z zasadami
netykiety,

® wie, jakie

symptomy
wskazuja, ze ktos
jest uzalezniony od
internetu i podaje
konkretne

emotikony, e-mail,

® rozumie i omawia,

co wolno, a czego
nie nalezy robic
podczas
korzystania z sieci
zgodnie z zasadami
netykiety,

® wie, jak sie ustrzec

przed
uzaleznieniem od
internetu;

aczego nie nalezy
robi¢ podczas
korzystania z sieci
zgodnie

z zasadami
netykiety,

wie, jak rozpoznac

uzaleznienie od
internetu;

korzystania z sieci
nalezy postepowac
zgodnie
z zasadami
netykiety,

® wie, ze moznasie
uzaleznic od
internetu;

0znaczajq pojecia:
netykieta,
zatgcznik,
emotikony,

e-mail,

® zpomoca

nauczyciela podaje
przynajmniej jeden
przyktad, czego nie
nalezy robié
podczas
korzystania z sieci
zgodnie z zasadami
netykiety,

® zpomoca

nauczyciela
wyjasnia, co to jest
uzaleznienie od

emotikony,

e-mail,

nie rozumie,

co wolno, a czego
nie nalezy robic
podczas
korzystania z sieci
zgodnie z zasadami
netykiety,

nie wie,

jak rozpozna¢
uzaleznienie od
internetu

oraz jak sie

przed nim ustrzec;

przyktady, jak sie internetu;
przed tym ustrzec;
2.7. Temat 14. e wyjasnia, coto jest e wie, cotojest wie, co to jest ® rozumie pojecie: ® z pomocy nie wie, co to jest
Jak zatozy¢ Jak zatozy¢ i do czego stuzy poczta i do czego stuzy poczta nauczyciela i do czego stuzy
wtasne konto wtasne konto poczta elektroniczna elektroniczna poczta elektroniczna, wyjasnia, do czego poczta
e-mail i jak e-mail i jak oraz wyczerpujgco i omawia znaczenie, elektroniczna, ® wie, co jest stuzy poczta elektroniczna,
Z niego Z niego omawia jej e rozumie i wymienia, rozumie, co jest niezbedne elektroniczna, nie rozumie i nie
korzystaé korzystaé? znaczenie, co jest niezbedne niezbedne do wysytania ® z pomocy wymienia, co jest
e wymienia i objasnia, do wysytania listow do wysytania listéw nauczyciela niezbedne
co jest niezbedne do elektronicznych, listow elektronicznych, wymienia, co jest do wysytania listéw
wysytania listow e umie zatozy¢ wtasne elektronicznych, e umie z pomoca niezbedne elektronicznych,

elektronicznych,

e umie zatozy¢ wtasne
konto e-mail
i wyjasnia innym,
jak wykonac
te czynnos¢,

e potrafi napisaé

konto e-mail,
e potrafi napisac
i wystac e-mail,
dobierac
wiadomosci
i odpisywac na nie,
® zna i stosuje zasady

wie, jak mozna
zatozy¢ wtasne
konto e-mail,
potrafi odebrac
i wystaé e-mail,
zna zasady
netykiety

zatozy¢ wtasne
konto e-mail,

® potrafi odebrac
e-mail,

® wie, ze nalezy
przestrzegac
netykiety

do wysytania listéw
elektronicznych,

® z pomocy
nauczyciela zaktada
wtasne konto
e-mail,

® 7 pomocay

nie umie zatozy¢
wtasnego konta
e-mail,

nie umie przesytac
e-maili, odbierac
wiadomosci

i odpisywac na nie,




i przestac e-mail,
dobiera¢
wiadomosci

i odpisywac na nie
oraz wyjasniainnym,
jak wykonywad te
czynnosci,

zna i stosuje zasady
netykiety dotyczgce
poczty e-mail oraz
wyjasnia innym, na
czym one polegaja;

netykiety dotyczace
poczty e-mail;

dotyczacej poczty
e-mail;

dotyczace poczty
e-mail;

nauczyciela potrafi
dobierac i wysytac¢
e-maile,

® 7 pomocy
nauczyciela
wymienia kilka
zasad netykiety
dotyczacych poczty
e-mail;

® nie znazasad
netykiety
dotyczacych poczty
e-mail;

Podsumowanie | Temat 15.
dziatu Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozrywka i praca na komputerze — zastosowanie techniki cyfrowej
. Wymagania na ocen
Tytut Numeritemat ymag &

w podreczniku

lekcji

celujaca bardzo dobrg dobrg dostateczng dopuszczajaca niedostateczng
Dziat 3. Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe
Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:
3.1 Temat 16. e wyjasnia,doczego |e wyjasnia,doczego |e wie, do czego e wie, ze istniejg ® Z pomocga ® nie wie, do czego
Przygotowu- Praca z stuzg programy stuzg programy stuzg programy programy nauczyciela stuzg programy
jemy wiasne wykorzystaniem graficzne i podaje graficzne, graficzne, graficzne, wyjasnia, do czego graficzne,
obrazy, czyli programéw przyktady e uruchamia program |e uruchamia e uruchamia stuzg programy ® nie wie,




praca z graficznych. programdw o takim Paint i postuguje sie program Paint program Paint graficzne, jak uruchomi¢
wykorzysta- przeznaczeniu, podstawowymi i postuguje sie i postuguje sie e uruchamia program Paint
niem uruchamia program narzedziami (rysuje podstawowymi kilkoma program Paint i jak postugiwac sie
programoéw Paint i postuguje sie ksztatty, wypetnia narzedziami, podstawowymi i z pomoca podstawowymi
graficznych podstawowymi je kolorem, pisze, ® wie, Ze programy narzedziami, nauczyciela narzedziami,
narzedziami (rysuje formatuje tekst, podczas zapisu e z pomoca postuguje sie nie wie, jaki format
ksztatty, wypetniaje | postuguje sig nadajg plikom nauczyciela podstawowymi domyslny nadaje
kolorem, pisze, kolorem rozszerzenia; wskazuje format narzedziami, plikom podczas
formatuje tekst, pierwszego planu graficzny, ktéry | @ z pomoca zapisu edytor
postuguje sie i kolorem tta), podczas zapisu nauczyciela grafiki Paint;
kolorem pierwszego wie, jaki format nadaje plikom zauwaza, ze
planu i kolorem tta) domysiny nadaje edytor grafiki podczas zapisu
oraz wyjasnia plikom podczas Paint; edytor grafiki Paint
innym, jak zapisu edytor nadaje plikom
wykonywad te grafiki Paint; okres$lony format
czynnosci, domysiny;
wie oraz wyjasnia
innym, jaki format
domysiny nadaje
plikom podczas
zapisu edytor grafiki
Paint;
3.2. Temat 17. podczas podczas e podczas e podczas e podczas nie podejmuje
Rysowanie Rysowanie wykonywania wykonywania wykonywania wykonywania wykonywania ¢wiczen
na ekranie — na ekranie — ¢wiczen sprawnie ¢wiczen sprawnie ¢wiczen postuguje ¢wiczen ¢wiczen z pomoca w edytorze grafiki
projekt logo projekt logo postuguje sie postuguje sie sie wybranymi postuguje sie nauczyciela Paint,
szkoty szkoty. wybranymi wybranymi narzedziami kilkoma postuguje sie nie umie tworzy¢
narzedziami narzedziami edytora grafiki narzedziami kilkoma nawet prostych
edytora grafiki edytora grafiki Paint, edytora grafiki narzedziami kompozycji
Paint oraz wyjasnia Paint, e tworzy proste Paint, edytora grafiki graficznych
innym, jak te tworzy ztozone kompozycje e tworzy Paint, zgodnie
czynnosci wykonac, kompozycje graficzne zgodnie samodzielnie ® z pomocya z poleceniem,
tworzy ztozone graficzne zgodnie z poleceniem, proste nauczyciela nie zna
kompozycje z poleceniem, e wie, do czego kompozycje tworzy proste przegladarki
graficzne zgodnie wie, jakie funkcje stuzy graficzne, kompozycje plikdw graficznych
z poleceniem oraz ma przegladarka przegladarka ® wie, do czego graficzne, IrfanView




wyjasnia innym, plikdw graficznych plikdw stuzy ® z pomocy i nie potrafi z niej
jak te czynnosci IrfanView i potrafi graficznych przegladarka nauczyciela korzystag;
wykonaé, z niej korzystac; IrfanView i potrafi plikdw wyjasnia, do czego
wie, jakie funkcje z niej korzystac; graficznych stuzy przegladarka
ma przegladarka IrfanView; plikéw graficznych
plikdw graficznych IrfanView;
IrfanView, potrafi
z niej korzystac
i objasnia te
czynnosci innym;
3.3. Temat 18. tworzy ztozone tworzy ztozone e tworzy tworzy proste z pomoca ® nie umie tworzy¢
»Pedzlem »Pedzlem kompozycje kompozycje kompozycje kompozycje nauczyciela tworzy kompozycji
i pidrem” — i pidrem” — graficzne zgodnie graficzne zgodnie graficzne zgodnie graficzne zgodnie proste kompozycje graficznych zgodnie
projekt karty projekt karty z podanym tematem z podanym z podanym z podanym graficzne zgodnie z podanym
z zyczeniami z zyczeniami. i objasnia, jakich tematem, tematem, tematem, z podanym tematem,
narzedzi nalezy uzy¢ dobiera tre$é zyczen | o uktada tresé pisze tresé zyczen tematem, nie umie dobrac
dla osiaggniecia do kompozycji Zyczeniwpisuje je, w edytorze grafiki, z pomoca tresci zyczen do
danego efektu, graficznej, dobierajac postuguje sie nauczyciela pisze kompozycji
dobiera tres¢ zyczen sprawnie postuguje ozdobng czcionke, kilkoma tresé zyczen graficznej,
do kompozycji sie narzedziami e postuguje sie wybranymi W swojej nie umie
graficznej oraz edytora grafiki narzedziami narzedziami kompozycji postugiwac sie
wstawia dodatkowe Paint; edytora grafiki edytora grafiki graficznej, wybranymi
elementy ozdobne, Paint; Paint; z pomoca narzedziami
sprawnie postuguje nauczyciela edytora grafiki
sie narzedziami postuguje sie Paint;
edytora grafiki Paint wybranymi
i objasnia te narzedziami
czynnosci innym; edytora grafiki
Paint;
3.4. Temat 19. wie, do czego stuzy wie, do czego stuzy | e wie, do czego wie, co to jest z pomoca nie wie, do czego
Na czym polega Na czym polega edytor tekstu edytor tekstu stuzy edytor edytor tekstu, nauczyciela stuzy edytor
poprawne poprawne i szczegétowo i wymienia, co tekstu, podczas pracy wyjasnia, do czego tekstu,
pisanie tekstow pisanie wyjasnia, co mozna mozna w him e wie, naczym redaguje stuzy edytor nie wie,
tekstow? w nim wykonywac, wykonywag, polega i formatuje teksty, tekstu, na czym polega
wyjasnia pojecia: wyjasnia, na czym redagowanie stosuje niektore z pomoca redagowanie

redagowanie,

polega

i formatowanie

polecenia stuzgce

nauczyciela stosuje

i formatowanie




formatowanie oraz
wymienia konkretne
przyktady
wyjasniajace
znaczenie tych
pojec,

zna okno edytora
tekstu, stosuje
polecenia stuzgce
do formatowania
tekstu oraz
wyjasnia, jak
stosowaé rézne
narzedzia
programu,

zna, szczegétowo
omawia i stosuje

redagowanie

i formatowanie
tekstu,

zna okno programu
do edycji tekstu

i stosuje polecenia
stuzgce do
formatowania
tekstu,

zna, omawia

i stosuje zasady
poprawnego
pisania tekstow,
wymienia réznice
pomiedzy pismem
oficjalnym

a pismem do osoby

tekstu,

wie, jak wyglada
okno programu
do edyc;ji tekstu

i stosuje wybrane
polecenia stuzgce
do formatowania
tekstu,

stosuje zasady
poprawnego
pisania tekstow,
podaje kilka réznic
pomiedzy pismem
oficjalnym

a pismem do
osoby
zaprzyjaznionej,

do formatowania
tekstu,

e znawybrane
zasady
poprawnego
pisania tekstow,

® wie, ze pismo
oficjalne réznisie
od pisma do
osoby
zaprzyjaznionej,

e wskazuje
w tekscie akapit;

redagowanie

i formatowanie
tekstu,

z pomoca
nauczyciela stosuje
polecenia stuzace
do formatowania
tekstu,

z pomocg
nauczyciela stosuje
wybrane zasady
poprawnego
pisania tekstow,

z pomocg
nauczyciela
wymienia kilka
réznic pomiedzy

tekstu,

nie zna okna
programu do edycji
tekstu i nie stosuje
polecen do
formatowania
tekstu,

nie zna zasad
poprawnego
pisania tekstéw,
nie wymienia
réznic pomiedzy
pismem oficjalnym
a pismem do osoby
zaprzyjaznionej,
nie wie, co to jest
akapit i nie potrafi

zasady poprawnego zaprzyjaznionej, wie, co to jest pismem oficjalnym go wskaza¢
pisania tekstow, wyjasnia, co to jest akapit; apismemdoosoby | w tekscie;
szczegbtowo akapit; zaprzyjaznionej,
Oomawia roznice Z pomoca
pomigdzy pismem nauczyciela
oficjalnym wskazuje w tekécie
a pismem do osoby akapit;
zaprzyjaznione;j,
wyjasnia, co to jest
akapit, i podaje
przyktady akapitow;
3.5. Temat 20. wie, jak poprawnie wie, jak poprawnie wie, jak e wie, jak wyglada z pomoca nie wie, jak
Redagujemy Redagowanie zredagowacd zredagowad poprawnie ogtoszenie, nauczyciela wyglada
ogtoszenia ogtoszenia. i sformatowac i sformatowac zredagowac e wie, zjakich wyjasnia, jak ogtoszenie, oraz
ogtoszenie oraz ogtoszenie, ogtoszenie, elementéw wyglada jak poprawnie je
wyjasénia to innym, wymienia i omawia wymienia sktada sie ogfoszenie, zredagowac
wymienia elementy, elementy, ogtoszenie, z pomocga i sformatowac
i szczegotowo z ktoérych sktada sie z ktérych sktada e wskazuje nauczyciela nie wie, z jakich
omawia elementy, ogtoszenie, sie ogtoszenie, przyktady wymienia elementéw sktada




zktdrych sktadasie | e wie, jak stosowaé ® wie, 7e moina stosowania elementy, sie ogtoszenie,
ogtoszenie, oraz ozdobne teksty stosowaé ozdobnych zktorych skfada ® nie wie, jak
podaje przykfady, przy pisaniu ozdobne teksty tekstow podczas sig ogtoszenie, stosowac ozdobne
wie, jak stosowadé ogtoszen; podczas pisania pisania ogtoszen. | e zpomoca stosuje teksty przy pisaniu
ozdobne teksty ogtoszen; ozdobne teksty ogtoszen;
przy pisaniu przy pisaniu
ogloszen; ogloszen;
3.6. Temat 21. ustala plan pracy e ustala plan pracy e ustala plan pracy e ustalaplanpracy | e zpomoca e nie umie ustali¢
Tworzymy Projektowanie i etapy dziatan i etapy dziatan i etapy dziatan nad kronikg nauczyciela ustala planu pracy
elektroniczng elektronicznej podczas prac nad podczas prac nad podczas prac nad klasowa, plan pracy nad i etapéw dziatan
kronike klasowa | kroniki klasowej. kronika klasowa kronika klasowa kronika klasowa, e redaguje kronika klasows, podczas prac nad
oraz szczegétowo i omawia gtéwne e redaguje i zpomoca e z pomocy kronika klasowg,
omawia kolejne zadania, i formatuje teksty nauczyciela nauczyciela ® nie podejmuje prac
zadania, e samodzielnie do gazetki, formatuje teksty redaguje nad redagowaniem
samodzielnie redaguje e wykonuje operacje| do gazetki, i formatuje teksty i formatowaniem
i twdrczo redaguje i formatuje teksty zwigzane o wykonuje do gazetki, tekstow do gazetki,
Temat 22. i formatuje teksty do gazetki, z okreslaniem operacje zwigzane | e wykonuje operacje | ® nie podejmuje
Redagowanie do gazetki oraz e samodzielnie uktadu strony, z okreslaniem zwigzane operacji
i formatowanie wyjasnia innym, wykonuje operacje ustawianiem uktadu strony, z okredlaniem zwigzanych
tekstéw i jak wykonywa¢ zwigzane marginesow, parametrow parametréow z okreslaniem
obrazéw w tego typu prace, z okreslaniem korzystaniem czcionki, czcionki, uktadu strony,
kronice samodzielnie uktadu strony, z Pomocy obramowaniem e z pomocy ustawianiem
klasowej. wykonuje operacje ustawianiem programu, i cieniowaniem, nauczyciela marginesoéw,
zwigzane marginesow, okresdlaniem ® wie, Ze nalezy zapisuje dokument korzystaniem
z okreslaniem korzystaniem parametréw zapisa¢ dokument, i dopisuje zmiany, z Pomocy
uktadu strony, z Pomocy czcionki, e potrafi wstawiac e z pomocy programu,
ustawianiem programu, obramowaniem do dokumentu nauczyciela potrafi okreslaniem
margineséw, okreslaniem i cieniowaniem, tekstowego wstawiaé do parametrow
korzystaniem parametréow e wie, jak zapisac obrazy i zdjecia, dokumentu czcionki,
z Pomocy czcionki, dokument, e stosuje tekstowego obrazy obramowaniem
programu, obramowaniem e potrafi wstawiac przynajmniej dwie i zdjecia, i cieniowaniem,
okreslaniem i cieniowaniem, i formatowac opcje zawijania e z pomoca ® nie wie, jak zapisa¢
parametrow e wie, jak zapisa¢ obrazy i zdjecia, tekstu, nauczyciela stosuje dokument
czcionki, dokument idopisaC | e stosuje wybrane | e zamieszcza przynajmniej dwie i dopisywac
obramowaniem zmiany, opcje zawijania w kronice kilka opcje zawijania zmiany,
i cieniowaniem oraz | e korzystajac tekstu, zasad wtasciwego tekstu, e nie potrafi




wyjasnia innym,
jak wykonywac
tego typu prace,
wie, jak zapisac
dokument

i dopisywac zmiany,
oraz wyjasnia
innym, jak
wykonywac tego
typu prace,
korzystajgc z
réznych opgcji
programu, potrafi
wstawiad i
formatowac obrazy
i zdjecia oraz
wyjasnia innym,
jak wykonywa¢
tego typu prace,
stosuje rozne opcje
zawijania tekstu
oraz wyjasnia
innym, jak
wykonywad tego
typu prace,
zamieszcza

w kronice zasady
wtasciwego
postepowania ujete
w kontrakcie
klasowym,
przyozdabia je
obrazkami oraz
dopisuje wtasne
komentarze,

e umie stosowac

z roznych opcji
programu potrafi
formatowac obrazy
i zdjecia,

stosuje rézne opcje
zawijania tekstu,
zamieszcza

w kronice zasady
wtasciwego
postepowania ujete
w kontrakcie
klasowym

i przyozdabia je
obrazkami,

umie stosowacé

i formatowac
numerowanie

i wypunktowanie;

® zamieszcza
w kronice zasady
wtasciwego
postepowania
ujete w kontrakcie
klasowym,

e umie stosowac

numerowanie
i wypunktowanie;

postepowania
ujete w kontrakcie
klasowym,

® umie stosowac
domyslne
numerowanie
i wypunktowanie;

® z pomoca
nauczyciela
zamieszcza
w kronice zasady
wtasciwego
postepowania
ujete w kontrakcie
klasowym,

® z pomocy
nauczyciela stosuje
numerowanie
i wypunktowanie;

wstawiaé

i formatowad
obrazow izdje¢,
nie umie stosowac
opcji zawijania
tekstu,

nie umie zamiescic
w kronice zasad
wiasciwego
postepowania
ujetych

w kontrakcie
klasowym,

nie wie, jak
stosowacd
numerowanie

i wypunktowanie;




numerowanie

i wypunktowanie,
wykorzystujac
zaawansowane
mozliwosci
formatowania;

3.7. Temat 23. wie, do czego stuzy |e wie, do czego stuzy wie, do czego e wie, do czego * wie, jak wyglada e niewie, do czego
Poznajemy Poznanie funkcji program program stuzy program stuzy program okno programu stuzy program
program programu PowerPoint, zna PowerPoint i zna PowerPointizna PowerPoint, PowerPoint, PowerPoint
PowerPoint PowerPoint. budowe okna budowe okna tego zastosowanie ® rozumie znaczenie rozumie znaczenie i nie zna budowy
i zastosowanie programu, wybranych pojec: program pojec: prezentacja okna tego
wielu opcji tego wyjasnia znaczenie elementéw tego multimedialny, multimedialna, programu,
programu, pojeé: program programu, prezentacja slajd, nie rozumie
rozumie i wyjasnia multimedialny, rozumie znaczenie multimedialna, z pomoca znaczenia pojec:
znaczenie pojec: prezentacja pojec: program slajd, nauczyciela program
program multimedialna, multimedialny, e umie korzysta¢ korzysta z kilku multimedialny,
multimedialny, pakiet Microsoft prezentacja z kilku narzedzi podstawowych prezentacja
prezentacja Office, program multimedia/na, programu do narzedzi programu multimedialna,
multimedialna, prezentacyjny pakiet Microsoft tworzenia do tworzenia pakiet Microsoft
pakiet Microsoft PowerPoint, slajd, Office, program prezentacji; prezentacji; Office, program
Office, program umie korzysta¢ prezentacyjny prezentacyjny
prezentacyjny z podstawowych PowerPoint, slajd, PowerPoint, slajd,
PowerPoint, slajd, narzedzi programu umie korzysta¢ nie umie korzysta¢
umie korzystac do tworzenia z wybranych z podstawowych
z zaawansowanych prezentacji; narzedzi programu narzedzi programu
narzedzi programu do tworzenia do tworzenia
do tworzenia prezentacji; prezentacji;
prezentacji;
3.8. Temat 24. umie rozplanowac umie rozplanowac umie rozplanowaé | e wie, ze nalezy z pomocg nie umie
Tworzymy Projektowanie prace zwigzane prace zwigzane prace zwigzane rozplanowac nauczyciela planuje rozplanowad prac
prezentacje prezentacji z przygotowaniem z przygotowaniem z przygotowaniem prace zwigzane prace zwigzane zwigzanych
»Z Zycia naszej »Z zycia naszej prezentacji oraz prezentacji oraz prezentacji, z przygotowaniem z przygotowaniem z przygotowaniem
klasy...” klasy...” szczegbtowo omawia gtéwne wie, jak wybraé prezentacji, prezentacji, prezentacji,
omawia kolejne etapy prac, szablon, ustawic e wie, jak wybraé z pomoca nie wie, jak wybrac
etapy prac, e potrafi tto, wstawiad szablon i wstawiaé nauczyciela szablon, ustawic




Temat 25.
Dodawanie
animacji

i przejsc¢

w prezentacji
»Z ZyCia naszej
klasy...”

wie, jak wybrac
szablon, zmienié
jego kolorystyke,
ustawic tto
(jednolite

i gradientowe),
wstawiac, kopiowac
i usuwac slajdy,
potrafi
zaprojektowad slajd
tytutowy,
wykorzystujac przy
tym swoje tworcze
pomysty, dodac
nowe slajdy,
odpowiednio
rozplanowac tresci

i obrazy,

umie zapisac efekty
pracy (nadajgc
nazwe, ktérej nazwa
sugeruje, jaka jest
zawartos¢
dokumentu)

i dopisa¢ zmiany
oraz wyijasnia te
czynnosci innym,
wie, jaki jest
sugerowany przez
program zapis typu
pliku, podaje nazwe
rozszerzenia, z jakim
zapisywany jest plik
i wyjasnia to innym,
wie, jak stosowac
animacje do

zaprojektowad slajd
tytutowy, dodac
nowe slajdy,
rozplanowac tresci
i obrazy,

wie, jak wybrac
szablon, ustawic tfo,
wstawiac, kopiowac
i usuwac slajdy,
potrafi
zaprojektowad slajd
tytutowy, dodac
nowe slajdy,
odpowiednio
rozplanowac tresci
i obrazy,

umie zapisac efekty
pracy (nadajac
nazwe, ktorej
nazwa sugeruje,
jaka jest zawartosc
dokumentu)

i dopisac¢ zmiany,
wie, jaki jest
sugerowany przez
program zapis typu
pliku i podaje
nazwe rozszerzenia,
z jakim zapisywany
jest plik,

wie, jak stosowac
animacje do
wstawionych
obiektow, ustawiad
czas jej trwania,
rozpoczecia

nowe slajdy,
potrafi
zaprojektowacd
slajd tytutowy,
doda¢ nowe
slajdy, wpisac
tresci i wstawié
obrazy,

umie zapisac
efekty pracy

i dopisa¢ zmiany,
wie, jaki jest
sugerowany przez
program zapis
typu pliku,

wie, jak stosowac
animacje

do wstawionych
obiektow,

umie
przeprowadzic¢
pokaz
przygotowanych
slajdéw;

nowe slajdy,
potrafi wpisywac
nowe tresci i
wstawiac obrazy
na slajdach,

wie, ze nalezy
zapisac efekty
pracy i dopisac
zmiany,

wie, ze podczas
zapisu pliku
program sugeruje
zapis typu pliku,
wie, ze mozna
stosowac
animacje do
wstawionych
obiektéw i czasem
korzysta z takiej
mozliwosci,

Z pomoca
nauczyciela
przeprowadza
pokaz
przygotowanych
slajdéw;

wybiera szablon,
ustawia tto,
wstawia nowe
slajdy,

z pomoca
nauczyciela potrafi
wpisywac nowe
tresci i wstawiad
obrazy naslajdach,
z pomoca
nauczyciela
zapisuje efekty
pracy i dopisuje
zmiany,

z pomoca
nauczyciela
wskazuje
sugerowany przez
program zapis typu
pliku,

z pomocg
nauczyciela stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow,

wie, Zze mozna
przeprowadzi¢
pokaz
przygotowanych
slajdow;

tto, wstawia¢ nowe
slajdy,

nie potrafi
zaprojektowacd
slajdu tytutowego,
nie wie, jak dodaé
nowe slajdy,
rozplanowac tresci
i obrazy,

nie umie zapisaé
efektéw pracy

i dopisac zmian,
nie wie, jaki jest
sugerowany przez
program zapis typu
pliku,

nie wie,

jak stosowac
animacje

do wstawionych
obiektow,

nie umie okresla¢
sposobu
wyswietlania
kolejnych slajdow
oraz nie potrafi
przeprowadzic¢
pokazu
przygotowanych
slajdow;




wstawionych
obiektow, ustawiaé
czas jej trwania,
rozpoczecia

i zakonczenia oraz
wyjasnia te
czynnosci innym,
umie okreslaé
sposéb
prezentowania
kolejnych slajdow,
potrafi
przeprowadzic¢
pokaz
przygotowanych
slajdéw oraz
objasnia te
czynnosci innym;

i zakonczenia,
umie okresla¢
sposob
wyswietlania
kolejnych slajdow
oraz potrafi
przeprowadzi¢
pokaz
przygotowanych
slajdow;

Podsumowanie

Temat 26.

dziatu 3. Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe
Tytut . Wymagania na ocen
y Numeritemat ymag &
W lekcji
podreczniku J celujaca bardzo dobra dobra dostateczna dopuszczajaca niedostateczng
Dziat 4. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera
Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

4.1. Temat 27. e umieszczegétowo |e umiezdefiniowaé, |e umie zdefiniowaé, |® rozumie, e zpomocy e nie rozumie,
Analizujemy Analiza sytuacji zdefiniowaé, coto cotojest problem cotojest problem, co to jest nauczyciela co to jest problem,




sytuacje problemowej jest problem oraz oraz wyjasnia to ® wie, ze dzieki problem, rozumie, e niewie, jakie sg
problemowg iopracowanie wyjasnia to innym, innym, realizacji kolejnych |e wie, co to jest problem, etapy, ktore
i opracowujemy | rozwigzania. wie, jakie s3 etapy, |e wie, jakie sg etapy, etapéw mozna ze rozwigzanie z pomocy prowadzg do
rozwigzanie ktére prowadza do ktore prowadza do doprowadzi¢ do problemu mozna nauczyciela rozwigzania
rozwigzania rozwigzania rozwigzania podzieli¢ na etapy, wymienia etapy, problemu,
problemu, oraz problemu, problemu, e umie postugiwac ktore prowadzgdo |e nie umie
szczegotowo je e umie postugiwacsie | ® umie postugiwac sie Kalkulatorem — rozwigzania postugiwac sie
omawia, Kalkulatorem —zna sie Kalkulatorem w waskim problemu, Kalkulatorem,
umie postugiwac sie jego funkcje do wykonania zakresie, zZ pomocy ® nie umie
Kalkulatorem —zna i je wykorzystuje prostych obliczen, |e umie wykonywa¢ nauczyciela wykonywa¢
jego funkcje, ktore podczas obliczen, | e umie wykonywa¢ obliczenia postuguje sig obliczer
wykorzystuje e umie wykonywac proste obliczenia z wykorzystaniem Kalkulatorem, z wykorzystaniem
podczas obliczen, rézne obliczenia i symulacje Kalkulatora — z pomocy Kalkulatora;
oraz wyjasnia te i symulacje kosztow w waskim nauczyciela
czynnosci innym, kosztéw z wykorzystaniem zakresie; wykonuje
umie wykonywac z wykorzystaniem Kalkulatora; obliczenia
rézne obliczenia Kalkulatora; z wykorzystaniem
i symulacje kosztow Kalkulatora;
z wykorzystaniem
Kalkulatora oraz
wyjasnia te
czynnosci innym;
4.2. Temat 28. zna, rozumie ® zna i wyjasnia ® zna pojecia: ® znapojecia: praca | e zna pojecie: ® nie zna zadnego
W sSwiecie W $wiecie i wyjasnia pojecia: pojecia: programowanie, w chmurze, program Scratch, z pojec:
programowania | programowania. programowanie, programowanie, jezyk program Scratch, |e z pomocy programowanie,
jezyk jezyk programowania, e przeglada opcje nauczyciela jezyk
programowania, programowania, praca w chmurze, na stronie przeglada opcje programowania,
praca w chmurze, praca wchmurze, program Scratch, internetowe;j na stronie praca w chmurze,
program Scratch, program Scratch, e zna strone srodowiska internetowe;j program Scratch,
zna strone ® zna strone internetowa Scratch: Wyprébuj, srodowiska Scratch: | e nie zna strony
internetowa internetowg srodowiska Zobacz przyktady, Wyprobuj, Zobacz internetowe;j
Srodowiska Scratch, Srodowiska Scratch, Scratch, korzysta Dotqcz do Scratch, przyktady, Dotgcz Srodowiska Scratch
wyjasnia, co wyjasnia, co z opcji: Wyprdbuj, | e korzystajac do Scratch, i nie przeglada
zawierajg opcje: zawierajq opcje: Zobacz przyktady, z instrukgji z pomocg opcji: Wyprobuj,
Wyprébuj, Zobacz Wyprdébuj, Zobacz Dotqcz do Scratch, nauczyciela nauczyciela Zobacz przyktady,
przyktady, Dotgcz do przyktady, Dotgcz do | e rejestruje sie rejestruje sie rejestruje sie Dotqcz do Scratch,




Scratch, oraz z nich
korzysta; wyjasnia
mozliwosci
programu innym,
rejestruje sie i loguje
do programu
Scratch, wyjasnia,
jak wykonad te
czynnosci oraz
pomaga w nich
innym,

zna okno programu
Scratch (uktada
bloczki

z instrukcjami,
rozpoczyna i konczy
dziatanie programu,
wczytuje nowego
duszka oraz nowe
tto), wyjasnia, jak
wykonac te
czynnosci, oraz
pomaga w ich
wykonaniu innym,
twérczo realizuje
pierwszy projekt —
ukfada bloczki
zinstrukcjami,
uruchamia

i sprawdza
poprawnosé
dziatania programu,
wprowadza
ewentualne
poprawki;

Scratch, oraz z nich
korzysta,

rejestruje sie iloguje
do programu
Scratch i wyjasnia,
jak wykonaé

te czynnosci,

zna okno programu
Scratch (uktada
bloczki

z instrukcjami,
rozpoczyna i konczy
dziatanie programu,
wczytuje nowego
duszka oraz nowe
tto),

tworzy pierwszy
projekt — uktada
bloczki
zinstrukcjami,
uruchamia

i sprawdza
poprawnosé
dziatania programu,
wprowadza
ewentualne
poprawki;

i loguje do Scratch,
e zna okno programu
Scratch (uktada
bloczki
zinstrukcjami,
rozpoczyna
i konczy dziatanie
programu),
® tworzy pierwszy
projekt — uktada
bloczki
zinstrukcjami,
uruchamia
i sprawdza
poprawnosé
dziatania
programu.

i loguje do Scratch,
¢ zna okno
programu Scratch
(prébuje uktadac
bloczki z
instrukcjami),
® tworzy pierwszy
projekt - uktada
bloczki
zinstrukcjami
i uruchamia
program.

i loguje do Scratch,
zna okno programu
Scratch (z pomocg
nauczyciela uktada
bloczki

z instrukcjami,
rozpoczyna i konczy
dziatanie programu,
wczytuje nowego
duszka oraz nowe
tto),

z pomocg
nauczyciela tworzy
pierwszy projekt -
uktada bloczki
zinstrukcjami,
uruchamia

i sprawdza
poprawnosé
dziatania programu.

® nie podejmuje
rejestracji
i logowania
do Scratch nawet
z pomocg
nauczyciela,

® nie zna okna
programu Scratch
(nawet z pomoca
nauczyciela nie
podejmuje pracy
W programie).




4.3. Temat 29. realizuje twoércze tworzy ztozone umie tworzy¢ e umie tworzy¢ z pomoca nie umie tworzy¢
Sterowanie na Sterowanie na projekty i tworzy animacje w animacje w proste animacje nauczyciela umie animacji w
ekranie, czyli ekranie, czyli ztozone animacje programie Scratch— programie Scratch W programie tworzy¢ animacje programie Scratch
proste proste animacje w Scratch —steruje steruje duszkiem —steruje duszkiem Scratch —steruje W programie — nie podejmuje
animacje w w Scratch. duszkiem na ekranie, na ekranie, na ekranie, duszkiem Scratch — steruje pracy w programie,
Scratch wie, jak wybraé wie, jak wybrac wie, jak wybrac na ekranie, duszkiem nie wie, jak wybrac
nowe tto i jak dodac nowe tto i jak dodac nowe tto, e korzystajac na ekranie, nowe tto i jak
muzyke do projektu muzyke do projektu, korzystajac z instrukcji z pomoca doda¢ muzyke do
i wyjasnia innym, jak samodzielnie potrafi z instrukgji nauczyciela, wie, nauczyciela wybiera| projektu,
wykonac te uktadac bloczki nauczyciela, dodaje| jak wybraé nowe nowe tto i dodaje nawet z pomocg
czynnosci, z instrukcjami muzyke do tto i jak dodac muzyke do nauczyciela
samodzielnie potrafi wedtug podanego projektu, muzyke projektu, nie uktada
uktadac bloczki wzoru, ma niewielkie do projektu, z pomoca bloczkéw wedtug
z instrukcjami umie przegladac trudnosci e z pomocy nauczyciela uktada podanego wzoru,
wedtug podanego wykonane przez w samodzielnym nauczyciela potrafi bloczki nie wie,
Wzoru oraz wyjasnia siebie programy; uktadaniu uktadac bloczki z instrukcjami jak przeglada¢
innym, jak wykonac¢ bloczkow z instrukcjami wedtug podanego przyktady innych;
te czynnosci, z instrukcjami wedtug podanego wzoru,
umie przeglada¢ wedtug podanego wzoru, z pomoca
wykonane przez wzoru, ® korzystajac nauczyciela
siebie programy umie przegladac z instrukcji przeglada
oraz wyjasnia innym, wykonane przez nauczyciela, wykonane
jak wykonac te siebie programy przeglada przezsiebie
czynnosci. i w razie potrzeby wykonane programy;
korzysta z instrukcji przez siebie
nauczyciela; programy;
4.4, Temat 30. zna, rozumie zna i wyjasnia zna i rozumie e rozumie pojecia: z pomocy nie zna pojec:
Programowanie | Programowanie i wyjasnia pojecia: pojecia: instrukcja pojecia: instrukcja instrukcja nauczyciela instrukcja
—zadania —zadania. instrukcja warunkowa, quiz, warunkowa, quiz, warunkowa, quiz, rozumie pojecia: warunkowa, quiz,
warunkowa, quiz, umie wykona¢ umie wykonaé e korzystajac instrukcja nie umie wykona¢

Temat 31.
Tworzenie
ciekawych
projektow
w Scratch.

umie wykonaé

W programie
Scratch,
wykorzystujgc
tworcze pomysty,
¢wiczenia

¢wiczenia

W programie
Scratch polegajace
na
zaprogramowaniu
quizu i kartki

¢wiczenia

W programie
Scratch polegajace
na
zaprogramowaniu
quizu i kartki

z instrukgcji
nauczyciela, umie
wykonac
¢wiczenia

W programie
Scratch polegajace

warunkowa, quiz,
Z pomocg
nauczyciela umie
wykonac ¢wiczenia
w programie
Scratch polegajgce

¢wiczen w
programie Scratch
polegajacych na
zaprogramowaniu
quizu i kartki

z pozdrowieniami,




polegajace na
zaprogramowaniu
quizu i kartki

z pozdrowieniami,
oraz objasnia innym,
jak wykona¢

te czynnosci,
potrafi wykona¢
ciekawe projekty
w programie
Scratch,
wykorzystujgc
wtasne tworcze
pomysty, i objasnia
innym, jak
osiggnieto efekt
koricowy.

z pozdrowieniami,
e potrafi wykonac
ciekawe projekty
w programie
Scratch wedtug
wtasnego pomystu.

z pozdrowieniami
—czasem
korzystajgc

z instrukgcji
nauczyciela,
potrafi wykona¢
proste projekty
w programie
Scratch wedtug

wtasnego pomystu.

na
zaprogramowaniu
quizu i kartki

z pozdrowieniami,

potrafi wykona¢ °

proste projekty
w programie
Scratch wedtug
wtasnego
pomystu, czasem
korzystajgc

z instrukcji
nauczyciela.

na
zaprogramowaniu
giuzu i kartki

z pozdrowieniami,
z pomoca
nauczyciela potrafi
wykonac proste
projekty w
programie Scratch
wedtug wiasnego
pomystu.

® nie potrafi wykonac
prostych projektéow
w programie
Scratch wedtug
wtasnego pomystu.

Podsumowanie

Temat 32.

dziatu 4. Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatlu Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera
WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA, klasa V — Szkota Podstawowa im. Kawaleréw Orderu Usmiechu w Dabréwce, na podstawie programu J. Panczyk wyd.MAC
Szczegotowe kryteria oceniania dla poszczegdlnych dziatéw programowych oraz jednostek lekcyjnych
Tytut Numeritemat Wymagania na ocene

w podreczniku

lekcji

celujaca

‘ bardzo dobrg

dobrg

dostateczng

dopuszczajaca

‘ niedostateczna

Dziat 1. Rozwigzywanie problemdéw. W swiecie programowania

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

1.7.
Rozwigzywanie
problemoéw

Temat 1.
Rozwigzywanie
problemoéw

e wymienia przyktady
problemoéw, z
ktérymi spotyka sie

e wymienia przyktady
problemoéw, z
ktérymi spotyka sie

e podaje 1-2
przyktady
probleméw,

® z pomoca
nauczyciela podaje
przyktad problemu,

® nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosé z

® nawet z pomoca
nauczyciela nie
podaje przyktadu




z wykorzystaniem
komputera

z
wykorzystaniem
komputera.

(1 godz.)

na co dzien, i
szczeg6towo je
charakteryzuje,
wymienia i
porzadkuje kolejne
etapy prowadzace
do rozwigzania
sytuacji zadaniowej
oraz uzasadnia
zastosowang
kolejnos¢ etapdw,
szczegbtowo
charakteryzuje
pojecia: dane,
szukane, analiza
danych, analiza
szukanych,
sortowanie,
wyjasnia i podaje
przyktady, kiedy
rozwigzanie sytuacji
problemowej jest
niemozliwe,
charakteryzuje
konkretne sytuacje,
kiedy nalezy odstgpic
od danego
rozwigzania lub
poszukacinnego,
tworczo rozwigzuje
problem praktyczny
—rysuje plan swojej
drogi do szkoty

w edytorze grafiki
Paint z
wykorzystaniem linii

na co dzien,
wymienia i
porzadkuje kolejne
etapy prowadzace
do rozwigzania
sytuacji zadaniowej,
wyjasnia pojecia:
dane, szukane,
analiza danych,
analiza szukanych,
sortowanie,
rozumie i wyjasnia,
kiedy rozwigzanie
sytuacji
problemowej jest
niemozliwe,

podaje przyktady
sytuacji i wyjasnia,
kiedy nalezy odstgpic
od danego
rozwigzania lub
poszukadinnego,
samodzielnie
rozwigzuje problem
praktyczny — rysuje
plan swojej drogi do
szkoty w edytorze
grafiki Paint z
wykorzystaniem linii
siatki,

podaje kilka
przyktadow
sortowania
elementéw w
zbiorach —
uporzadkowanym i

z ktérymi spotyka
sie na co dzien,

® wymienia i razem
zinnymi porzadkuje
kolejne etapy
prowadzgce do
rozwigzania sytuacji
zadaniowej,

® znairozumie
pojecia: dane,
szukane, analiza
danych, analiza
szukanych,
sortowanie,

e rozumie, kiedy

rozwigzanie sytuacji

problemowej jest
niemozliwe,

podaje kilka

przyktaddéw

sytuacji, kiedy
nalezy odstgpic od
danego rozwigzania
lub poszuka¢
innego,

e wspodlnie z innymi
rozwigzuje problem
praktyczny — rysuje
plan swojej drogi
do szkoty w
edytorze grafiki
Paint
z wykorzystaniem
linii siatki,

® podaje kilka
przyktadow

z ktérym spotyka
sie na co dzien,
pracujac z innymi,
porzadkuje kolejne
etapy prowadzace
do rozwigzania
sytuacji
zadaniowej,
rozumie pojecia:
dane, szukane,
analiza danych,
analiza szukanych,
sortowanie,

wie, ze niekiedy
rozwigzanie
sytuacji
problemowe;j jest
niemozliwe,
podaje przyktad
sytuacji, kiedy
nalezy odstgpic od
danego
rozwigzania lub
poszukaéinnego,
wspolnie z innymi
rozwigzuje prosty
problem
praktyczny —rysuje
plan swojej drogi
do szkoty w
edytorze grafiki
Paint z
wykorzystaniem
linii siatki,

podaje przykfad
sortowania

podaniem
przyktadu
problemu, z ktédrym
spotyka sie na co
dzien,

® nawet z pomocy
nauczyciela ma
trudnosc z
porzadkowaniem
kolejnych etapow
prowadzgcych do
rozwigzania sytuacji
zadaniowej,

e dopiero po

wystuchaniu

wyjasnienia innych
rozumie pojecia:
dane, szukane,
analiza danych,
analiza szukanych,
sortowanie,

po wyjasnieniu wie,

ze czasem

rozwigzanie sytuacji
problemowej jest
niemozliwe,

e nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosc z
podaniem
przyktadu sytuacji,
kiedy nalezy
odstgpic¢ od danego
rozwigzania lub
poszukac innego,

e ma trudnos¢ nawet

problemu, z ktérym
spotyka sie na co
dzien,

nie podejmuje
zadnych dziatan
zwigzanych z
porzagdkowaniem
kolejnych etapow
prowadzacych do
rozwigzania sytuacji
zadaniowej,

nie rozumie pojec:
dane, szukane,
analiza danych,
analiza szukanych,
sortowanie,

nie rozumie, ze
czasem rozwigzanie
sytuacji
problemowej jest
niemozliwe,

nawet z pomoca
nauczyciela nie
podaje przyktadu
sytuacji, kiedy
nalezy odstgpic od
danego rozwigzania
lub poszukac
innego,

nie podejmuje
dziatan z
rozwigzaniem
prostego problemu
praktycznego —z
narysowaniem
planu swojej drogi




siatki i wyjasnia
innym podjete
dziatania,

® podaje wiele
przyktadow
sortowania
elementéw w
zbiorach —
uporzadkowanym i
nieuporzadkowanym

nieuporzagdkowanym

sortowania
elementéw w
zbiorach —
uporzadkowanymi
nieuporzadkowany
m

® podaje po jednym
przyktadzie
sortowania
elementéw
w zbiorach —
uporzadkowanym i
nieuporzadkowany
m

elementéw w
dowolnym zbiorze.

wspotpracujacz
innymi z
rozwigzaniem
prostego problemu
praktycznego —z
narysowaniem
planu swojej drogi
do szkoty

w edytorze grafiki
Paint z
wykorzystaniem
linii siatki,

mimo pomocy
nauczyciela ma
trudnosci z
podaniem
przyktadu
sortowania
elementéw w
dowolnym
zbiorze.

do szkoty w
edytorze grafiki
Paint,

® nie podaje zadnego
przyktadu
sortowania
elementow
w dowolnym
zbiorze.

1.8.
Poznajemy arkusz
kalkulacyjny

Temat 2.
Poznajemy
arkusz
kalkulacyjny.
(1 godz.)

o charakteryzuje
podstawowe pojecia
zwigzane z arkuszem
kalkulacyjnym:
kolumna, wiersz,
komorka, adres
komorki, pasek
formuty oraz
wyjasnia je innym,

o charakteryzuje
i ttumaczy innym, na
czym polega edycja
danych oraz
wprowadzanie i
kasowanie danych w

® wyjasnia
podstawowe pojecia
zwigzane
z arkuszem
kalkulacyjnym:
kolumna, wiersz,
komorka,
adres komorki, pasek
formuty,

® wyjasnia, na czym
polega edycja danych
oraz wprowadzanie
i kasowanie danych
w arkuszu
kalkulacyjnym,

® wyjasnia
przynajmniej 3 z
podstawowych
pojec zwigzanych z
arkuszem
kalkulacyjnym
sposrad
nastepujgcych:
kolumna, wiersz,
komdrka, adres
komorki, pasek
formuty,

® wie, na czym
polega edycja
danych oraz

® rozumie
podstawowe
pojecia zwigzane z
arkuszem
kalkulacyjnym:
kolumna, wiersz,
komorka, adres
komorki, pasek
formuty,

® wie, ze warkuszu
kalkulacyjnym
mozna edytowac
dane oraz je
wprowadzac i
kasowac,

po wyjasnieniu
rozumie
podstawowe
pojecia zwigzane z
arkuszem
kalkulacyjnym:
kolumna, wiersz,
komorka, adres
komorki, pasek
formuty,

po wyjasnieniu wie,
ze w arkuszu
kalkulacyjnym
mozna edytowac
dane,

® nieznainierozumie
podstawowych
pojec zwigzanych z
arkuszem
kalkulacyjnym:
kolumna, wiersz,
komorka, adres
komorki, pasek
formuty,

® nie rozumie i nie
wie, jak w arkuszu
kalkulacyjnym
mozna edytowacd
dane,

® nie potrafi




arkuszu
kalkulacyjnym,
korzystajgc z roznych
narzedzi, potrafi
dopasowac szerokos$¢
komorki do
wprowadzonych
danych, wstawiac
wiersze i kolumny w
arkuszu,

korzystajgc z
zaawansowanych
narzedzi arkusza
kalkulacyjnego, umie
wykonac

w tabeli arkusza plan
lekcji wraz z
obramowaniem i
cieniowaniem
komorek,

potrafi zaznacza,
wstawiadiusuwad
komarki, wykonywacé
obramowanie i
cieniowanie tabeli
arkusza oraz wyjasnia
te czynnosci innym.

o potrafi dopasowac
szerokos¢ komorki
do wprowadzonych
danych, wstawiac
wiersze i kolumny
w arkuszu,

e umie wykonac¢
w tabeli arkusza plan
lekcji wraz z
obramowaniem i
cieniowaniem
komorek,

e potrafi zaznaczad,
wstawiaciusuwacd
komarki, wykonywacé
obramowanie i
cieniowanie tabeli
arkusza.

wprowadzanie

i kasowanie danych
w arkuszu
kalkulacyjnym,

e potrafi dopasowac
szerokos¢ komorki
do wprowadzonych
danych,

e umie wykonacd
w tabeli arkusza
plan lekcji wraz
z obramowaniem
lub cieniowaniem
komorek,

e potrafizaznaczac
komorki,
wykonywadé
obramowanie
i cieniowanie tabeli
arkusza.

Z pomocg
nauczyciela potrafi
dopasowac
szerokos¢ komorki
do wprowadzonych
danych,

Z pomocg
nauczyciela
wykonuje

w tabeli arkusza
plan lekcji wraz

z obramowaniem
komorek,

Z pomocg
nauczyciela
zaznacza komoérki,
wykonuje
obramowanie

i cieniowanie tabeli
arkusza.

nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosc z
dopasowaniem
szerokos$ci komorki
do wprowadzonych
danych,

nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosc z
wykonaniem w
tabeli arkusza planu
lekcji,

nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosc z
zaznaczaniem
komorek arkusza,
wykonywaniem
obramowania i
cieniowania tabeli
arkusza.

dopasowac
szerokosci komorki
do wprowadzonych
danych,

nie podejmuje
dziatan zwigzanych
z wykonaniem

w tabeli arkusza
planu lekgji,

nie podejmuje
dziatan zwigzanych
Z zaznaczaniem
komérek arkusza,
wykonywaniem
obramowania i
cieniowania tabeli
arkusza.

1.9.
Rozwigzywanie
problemow

w arkuszu
kalkulacyjnym

Temat 3.
Rozwigzywanie
problemow

w arkuszu
kalkulacyjnym.
(2 godz.)

rozumie i wyjasnia,
co to jest bilans oraz
w jakich sytuacjach
jest sporzadzany,
korzysta z
zaawansowanych
mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego jako
narzedzia do

e rozumie i wyjasnia,
co to jest bilans,

o korzysta z arkusza
kalkulacyjnego jako
narzedzia do
rozwigzywania
problemdw,

e wie, jakie sg funkcje
arkusza oraz jak

® rozumie, co to jest
bilans,

o korzysta z arkusza
kalkulacyjnego jako
narzedzia do
rozwigzywania
prostych
problemow,

o wie, jak korzystaé

po wyjasnieniach
rozumie, co to jest
bilans,

zZ pomoca
nauczyciela
korzysta z arkusza
kalkulacyjnego jako
narzedzia do
rozwigzywania

nawet po
wyjasnieniu
nauczycielama
trudnosc ze
zrozumieniem, co to
jest

bilans,

z pomoca
nauczyciela korzysta

nierozumie, co to
jest bilans,

nie korzysta

z arkusza
kalkulacyjnego jako
narzedzia do
rozwigzywania
prostych
probleméw,




rozwigzywania
problemdw,

wie, jakie sg funkcje
arkusza oraz jak
korzystac z
wybranych funkcji
arkusza
kalkulacyjnego, i
wyjasnia to innym,
potrafi wykonac
tabele z danymi

w arkuszu wedtug
wzoru, scali¢i
wysrodkowac
komorki,

stosuje
autosumowanie,
nadaje liczbom
format walutowy (zt)
oraz sprawdza
poprawnosé
wykonanych operacji,
oblicza bilans
koncowy, sprawdza
poprawnosé
wykonanych dziatan
oraz wyjasnia te
czynnosci innym.

korzystaé z
wybranych funkcji
arkusza
kalkulacyjnego,

e stosuje
autosumowanie,
nadaje liczbom

format walutowy (zt),

e oblicza bilans
koncowy i sprawdza
poprawnosé
wykonanych dziatan.

z wybranych funkgji
arkusza
kalkulacyjnego,

e stosuje
autosumowanie,

e oblicza bilans
korcowy.

prostych
probleméw,

o wie, jak korzystac
z wybranej funkgji
arkusza
kalkulacyjnego,

e nadaje liczbom
format walutowy
(1),

® z pomoca
nauczyciela oblicza
bilans koncowy.

z arkusza
kalkulacyjnego,

z pomoca
nauczyciela korzysta
z wybranej funkgji
arkusza
kalkulacyjnego,

z pomocg
nauczyciela nadaje
liczbom

format walutowy
(zt),

nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosc z
obliczaniem bilansu
korcowego.

e nie korzysta z funkcji
arkusza
kalkulacyjnego,

e nie potrafi nadac
liczbom
formatu walutoweg
o (zt),

e nie oblicza bilansu
koncowego.

1.10.
Prezentujemy
dane i wyniki
w postaci
wykresow

Temat 4.
Prezentujemy
dane i wyniki
w postaci
wykresow.

(1 godz.)

wyjasnia, co to jest
wykres i na czym
polega wstawianie
wykresow w arkuszu
kalkulacyjnym,
korzystajgc z
zaawansowanych
narzedzi arkusza

e wie, co to jest wykres

i na czym polega
wstawianie
wykresow w arkuszu
kalkulacyjnym,

o potrafi wstawic
czytelny wykres i
wyjasnia te czynnosé

e wie, naczym polega
wstawianie
wykresow w
arkuszu
kalkulacyjnym,

o potrafi wstawic
czytelny wykres,

e umie sformatowac

® z pomoca
nauczyciela
rozumie, na czym
polega wstawianie
wykresow w
arkuszu
kalkulacyjnym,

e potrafi wstawi¢

nawet z pomocga
nauczyciela ma
trudnosc ze
Zrozumieniem, na
czym polega
wstawianie
wykresow

w arkuszu

® nie rozumie, na
czym polega
wstawianie
wykresow
w arkuszu
kalkulacyjnym,

e nie potrafi wstawié
wykresu,




kalkulacyjnego,
potrafi wstawic
czytelny wykres i
wyjasnia te czynnosé
innym,

umie sformatowad
wykres wedtug
wzoru, nadajgc mu
estetyczny wyglad,
oraz wie, ze wykresy
mozna tworzy¢ do
danych lub wynikéw.

innym,

umie samodzielnie
sformatowad wykres
oraz wie, ze wykresy
mozna tworzy¢ do
danych lub wynikéw.

wykres oraz wie,
dlaczego sie je
tworzy.

niekompletny
wykres,

e umie z pomocy
nauczyciela
sformatowac
wykres i wie, coon
przedstawia.

kalkulacyjnym,

® nawet z pomoca

nauczyciela ma
trudnosc ze
wstawianiem
wykresow,

nawet z pomoca
nauczyciela
napotyka na
trudnos¢

przy formatowaniu
wykresu.

® nie umie
sformatowac
wykresu.

1.11.
Nauka i zabawa

Temat 5.
Nauka i zabawa

zna zasady pracy
w $rodowisku

zna zasady pracy
w $rodowisku

e zna zasady pracy
w $rodowisku

e wie, do czego stuzy
srodowisko Scratch,

wie, co to jest
srodowisko Scratch,

e nie wie, do czego
stuzy srodowisko

w Srodowisku w srodowisku Scratch, Scratch i wyjasnia je Scratch, o potrafi ® z pomoca Scratch,
Scratch Scratch. charakteryzuje jei innym, e potrafi zaprojektowadéruch| nauczyciela e nie potrafi
(1 godz.) wyjasnia innym, o potrafi zaprojektowac postaci projektuje ruch zaprojektowacd
e kreatywnie zaprojektowad zdarzenia w Srodowisku postaci w nawet prostego
programuje ciekawe zdarzenia w Scratch wedtug Scratch wedtug srodowisku Scratch, | ruchu postaci
zdarzenia i i przewidywac ich wtasnego pomystu, wtasnego pomystu, | e z pomocy w Srodowisku
przewiduje ich skutki,| skutki, e wie, jak korzysta¢ | ¢ umie korzystaé nauczyciela korzysta| Scratch,
o realizujgc kreatywne | ¢ umie korzystac zréznych kategorii z kilku kategorii z kilku kategorii ¢ nie korzysta nawet
pomysty, korzysta zrdznych kategorii bloczkow w bloczkow w bloczkow w z kilku kategorii
zrdznych kategorii bloczkéw w Srodowisku Scratch, | $rodowisku Scratch,| $rodowisku Scratch, | bloczkéw w
bloczkéw w srodowisku Scratch, | e rozumie, jakie ® wie, ze e po wyjasnieniach srodowisku Scratch,
srodowisku Scratch, | e rozumieiwyjasnia mozliwosci daje programowanie nauczyciela ® nie rozumie, jakie
® rozumie, wyjasnia innym, jakie programowanie. daje duze rozumie, ze mozliwosci daje
innym i podaje mozliwosci daje mozliwosci. programowanie programowanie.
przyktady, jakie programowanie. daje duze
mozliwosci daje mozliwosci.
programowanie.
1.12. Temat 6. e nabytumiejetnosci | ® nabytumiejetnosci | e tworzy rysunki e tworzy proste ® z pomocy ® nie tworzy nawet
Programowanie Programowanie i tworzy wtasne i tworzy wtasne w Srodowisku rysunki w nauczyciela tworzy prostych rysunkéw
z uzyciem z uzyciem rysunki w Srodowisku | rysunki w Srodowisku| Scratch, Srodowisku proste rysunki w w srodowisku
wtasnych wtasnych Scratch oraz wyjasnia| Scratch, e we wspotpracy Scratch, srodowisku Scratch,




rysunkéw rysunkow. innym kolejno e potrafi samodzielnie | z innymi potrafi ez pomoca Scratch, e nie potrafi
(2 godz.) wykonywane zaprogramowac gre | zaprogramowacégre| nauczyciela ® z pomocy zaprogramowac
czynnosci, z uzyciem opcji z uzyciem opcji programuje gre z nauczyciela prostej gry z
realizujgc wtasne, zliczania punktow, zliczania punktoéw, uzyciem opcji programuje prosta uzyciem opcji
kreatywne pomysty, | e stosuje wiasciwe stosuje rézne zliczania punktéw, gre z uzyciem opcji zliczania punktéw,
programuje gre instrukcje dla instrukcje, nie e stosuje rézne zliczania punktéw, |e nie stosuje
z uzyciem opgcji osiggniecia danego zawsze planujac instrukcje, nie ® z pomocy instrukcji w
zliczania punktow, efektu korcowego dany efekt zawsze nauczyciela stosuje srodowisku Scratch
stosuje kreatywne oraz prezentuje koricowy, oraz prezentujac efekty rézne instrukcje, i nie prezentuje
rozwigzania dla wtasny projekt. prezentuje efekty innym. nie prezentujac efektu korcowego.
osiggniecia danego pracy. efektu koncowego.
efektu koncowego
oraz prezentuje
witasny
projekt.
1.13. Temat 7. zna zasady pracy ® zna zasady pracy zna zasady pracy ® zna zasady pracy | e tworzy proste e nie tworzy nawet
Tworzenie i Tworzenie w Srodowisku Scratch| w Srodowisku w srodowisku w Srodowisku projekty w najprostszych
testowanie i testowanie i korzysta z nich do Scratch i korzysta Scratch i korzysta Scratch i korzysta srodowisku Scratch projektéw w
programéw w programow tworzenia twdérczych | znich do tworzenia z nich do tworzenia | znichdotworzenia | tylkoz pomoca Srodowisku Scratch,
Srodowisku w $rodowisku projektéw, ciekawych, prostych projektéw,| projektow we nauczyciela, ® nie szuka nawet
Scratch Scratch. szuka kreatywnych samodzielnych szuka prostych wspétpracy e z pomocy prostych rozwigzan
(2 godz.) rozwigzan projektow, rozwigzan z innymi, nauczyciela szuka problemoéw
probleméw o szuka ciekawych probleméw ® pracujac zinnymi, prostych rozwigzan programistycznych,
programistycznych, rozwigzan programistycznych, szuka prostych problemow e nie potrafi stosowacd
wdraza wtasne, problemoéw umie rozwigzan programistycznych, zmiennej czas,
twdrcze pomysty, programistycznych, zaprogramowac probleméw ® 7 pomocy e nie korzysta z opcji
programujac ciekawe| e wdraza wtasne prostg gre programistycznych, nauczyciela stosuje pisania w

gry

z zastosowaniem
zmiennej czas,
realizuje wtasne,
ciekawe pomysty,
korzystajgc z opcji
pisania w srodowisku
Scratch, i wyjasnia te
czynnosci innym.

pomysty,
programujacgry z
zastosowaniem
zmiennej czas,

e realizuje wtasne,
pomysty, korzystajac
Z opcji pisania w
Srodowisku Scratch.

z zastosowaniem
zmiennej czas,
korzysta z opcji
pisania w
srodowisku Scratch.

e umie zastosowac
zmienng czas,

e wie, jak korzystaé
Z opcji pisania
w srodowisku
Scratch.

zmienng czas,

® z pomocy
nauczyciela korzysta
z opcji pisania
w Srodowisku
Scratch.

Srodowisku Scratch.




Podsumowanie

Temat 8.

dziatu 1 Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozwigzywanie probleméw. W swiecie programowania.
(1 godz.)
Tytut Numeritemat Wymagania na ocene

w podreczniku

lekcji

celujaca

bardzo dobrg

dobrg

dostateczng

dopuszczajgcy

niedostateczng

Dziat 2. Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujace umiejetnosci i wiadomosci:

2.1
Opracowujemy
projekt o
bezpieczenstwie
komputera i
danych

Temat 9.
Opracowujemy
projekt o
bezpieczerstwie
komputera

i danych.

(2 godz.)

e wyjasnia na

konkretnych

przyktadach pojecia:

automatyczna
aktualizacja, zapora
sieciowa, program
antywirusowy,

wyjasnia innym

i podaje przyktady,
jakie sg czynniki
wptywajace na
wilasciwe
zabezpieczenie
komputera wraz

Z oprogramowaniem,

rozumie i wyjasnia
innym, dlaczego
warto dbaé o
komputeri
przechowywane
pliki oraz pokazuje,
jak wykonywac tego

wyjasnia znaczenie
pojec:
automatyczna
aktualizacja, zapora
sieciowa, program
antywirusowy,
wymienia czynniki
wptywajgce na
wtasciwe
zabezpieczenie
komputera wraz

z oprogramowaniem,
rozumie i wyjasnia,
dlaczego warto dbac
o komputeri
przechowywane
pliki,

potrafi zaplanowa¢
dziatania i
opracowac projekt
w formie kroétkiej
prezentacji na temat
bezpieczenstwa

zna pojecia:
automatyczna
aktualizacja,
zapora sieciowa,
program
antywirusowy,
wie, jakie sg
czynniki
wptywajace na
wtasciwe
zabezpieczenie
komputera wraz z
oprogramowaniem,
rozumie, dlaczego
warto dbaé

o komputer i
przechowywane
pliki,

potrafi opracowac
projekt w formie
krotkiej prezentacji
na temat
bezpieczenstwa

® rozumie pojecia:

automatyczna
aktualizacja,
zapora sieciowa,
program
antywirusowy,
wie, ze nalezy
zabezpieczac
komputer wraz z
oprogramowaniem,
wie, ze warto dba¢
o komputer i
przechowywane
pliki,

potrafi wraz

z grupg opracowac
projekt w formie
krotkiej prezentacji
na temat
bezpieczenstwa
komputera i
danych,

® wie, co to jest

program
antywirusowy,
dopiero po
wyjasnieniu
rozumie, ze nalezy
zabezpieczac
komputer i jego
oprogramowanie,
wie, ze warto dba¢
o komputer,

z pomocg innych
opracowuje projekt
w formie kroétkiej
prezentacji na
temat
bezpieczenstwa

komputera i danych,

ma trudnosci ze
zrozumieniem, jak
zaprezentowacd
projekt na forum

nie zna i nie
rozumie pojec:
automatyczna
aktualizacja,
zapora sieciowa,
program
antywirusowy,

nie dostrzega
potrzeby
zabezpieczania
komputera wraz z
oprogramowaniem,
nie dostrzega
koniecznosci
dbania o komputer
i pliki,

nawet z pomoca
innych nie
podejmuje dziatan
zwigzanych z
opracowaniem
projektu

w formie krotkiej




typu czynnosci,
potrafi zaplanowac¢
dziatania i korzysta
z wiasnych,
kreatywnych
pomystéw podczas
opracowywania
projektu

w formie prezentacji

na temat
bezpieczenstwa

komputeraidanych,

w ciekawy sposdb

umie zaprezentowac

projekt na forum
klasy oraz wyjasnia
szczegoty zwigzane
z pracg nad
projektem.

® umie zaprezentowaé

® umie zaprezentowaé

komputera i danych,

projekt na forum
klasy,

projekt na forum
klasy oraz omawia
prace nad
projektem.

komputerai
danych,

® umie
zaprezentowac
projekt na forum
klasy.

® wie, jak
zaprezentowacd
projekt na forum
klasy.

klasy.

prezentacji na
temat
bezpieczeristwa
komputera

i danych,

nie wie, jak
zaprezentowac
projekt na forum
klasy.

2.2. Korzystamy
z nowoczesnych
zrédet informacji

Temat 10.
Korzystamy
znowoczesnych
zrédet
informaciji.

(1 godz.)

zna liczne korzysci
wynikajgce ze
stosowania
nowoczesnych
zrédetinformacjii
omawia ich
zastosowania

w réoznych
dziedzinach zycia,
szczegdtowo
wyjasnia na forum
klasy pojecia:
przekaz
multimedialny,
przekaz
interaktywny,
otwarte zasoby

znaiomawia wiele
korzysci
wynikajacych ze
stosowania
nowoczesnych
zrédet informacji,
omawia pojecia:
przekaz
multimedialny,
przekaz
interaktywny,
otwarte zasoby
edukacyjne,

umie korzystac
zinternetowych
encyklopedii,
stownikdéw i innych

® zna i wymienia
wiele korzysci
wynikajacych ze
stosowania
nowoczesnych
zrédet informaciji,

® rozumie pojecia:
przekaz
multimedialny,
przekaz
interaktywny,
otwarte zasoby
edukacyjne,

e umie korzystac
z wybranych
zasobow
internetowych i

e zna kilka korzysci
wynikajacych ze
stosowania
nowoczesnych
zrédet informaciji,

® zna pojecia:
przekaz
multimedialny,
przekaz
interaktywny,
otwarte zasoby
edukacyjne,

® wie, Zze za
posrednictwem
internetu mozna
korzystaé
z wybranych

wie, ze istniejg
nowoczesne
zrédta informacji,
zna pojecia:
przekaz
multimedialny,
przekaz
interaktywny,

po wystuchaniu
instrukcji rozumie,
ze za
posrednictwem
internetu mozna
korzystaé
zwybranych
zasobow
internetowych i

nie wie, ze istnieja
nowoczesne
zrédfa informacjii
nie zna korzysci
wynikajacych ze
stosowania
nowoczesnych
zrédet informacji,
nie zna pojec:
przekaz
multimedialny,
przekaz
interaktywny,
otwarte zasoby
edukacyjne,

nie rozumie, ze za
posrednictwem




edukacyjne,
wyjasnia innym, jak
korzystac z
internetowych
encyklopedii,
stownikow

i innych zasobdw
multimedialnych,
wyjasnia innym
koniecznos¢
przestrzegania
praw autorskich i
podaje liczne
przyktady.

zasobow
multimedialnych,
wyjasnia innym, jak
przestrzegac praw
autorskich i podaje
przyktady.

multimedialnych,
e wyjasnia, na czym
polega
przestrzeganie
praw autorskich.

zasobow
internetowych i
multimedialnych,
wie, na czym
polega
przestrzeganie
praw autorskich.

multimedialnych,
po wyjasnieniu
nauczyciela
rozumie, na czym
polega
przestrzeganie
praw autorskich.

internetu mozna
korzystaé z
wybranych
zasobow
internetowych
i multimedialnych,
® nie wie, naczym
polega
przestrzeganie
praw autorskich.

2.3.

Tworzymy
opracowania

z wykorzystaniem
aplikacji
komputerowych

Temat 11.
Tworzymy
opracowania
z
wykorzystaniem
aplikacji

komputerowych.

(2 godz.)

wyjasniainnym, na
czym polegajg
aplikacje
komputerowe, i
pokazuje, jak
wykorzystac
mozliwosci aplikacji
do utworzenia
prezentacji
multimedialnej na
dany temat,
stosuje rdzne
narzedzia
programéw
komputerowych do
realizacji wtasnych,
twarczych
pomystéw,

potrafi wykonaé
ciekawg prezentacje
multimedialng na
dany temat,

wyjasnia innym, jak
wykorzystac
mozliwosci aplikacji
komputerowych do
utworzenia
prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

stosuje rozne
narzedzia
programow
komputerowych do
realizacji zadan,
potrafi wykonaé
ciekawa prezentacje
multimedialng na
dany temat,

zna wiele mozliwosci
programu
PowerPoint, stosuje
je podczas
wykonywania

e potrafi wykorzystac
mozliwosci
aplikacji
komputerowych do
utworzenia
prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

e stosuje wybrane
narzedzia
programow
komputerowych,

e potrafi wykonac
prezentacje
multimedialng na
dany temat,

e zna mozliwosci
programu
PowerPoint.

wie, ze mozna
wykorzystac
mozliwosci aplikacji
komputerowych do
utworzenia
prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

we wspotpracy
zinnymi stosuje
wybrane narzedzia
programow
komputerowych,
we wspotpracy

z innymi potrafi
wykonacé
prezentacje
multimedialng na
dany temat,

zna wybrane
mozliwosci

po wyjasnieniu
rozumie, ze mozna
wykorzystac
mozliwosci
aplikacji
komputerowych
do utworzenia
prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

z trudnoscia
stosuje wybrane
narzedzia
programow
komputerowych,
nawet we
wspotpracy z
innymi ma
trudnosc z
wykonaniem
prezentacji
multimedialnej na

e niewieinie
rozumie, jak mozna
wykorzystaé
mozliwosci
aplikacji
komputerowych
do utworzenia
prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

e niestosuje
narzedzi
programéw
komputerowych
podczas realizacji
zadan,

® nie potrafi
wykonaé
prezentacji
multimedialnej na
dany temat,

® nie wie, jak




wdrazajac wtasne
pomysty,

zna wiele
mozliwosci
programu
PowerPoint, stosuje
je podczas
wykonywania
projektow oraz
wyjasnia innym
stosowanie narzedzi
programu.

projektow.

programu
PowerPoint.

dany temat,

po objasnieniach
nauczyciela
korzysta z kilku
mozliwosci
programu
PowerPoint.

korzystac z
mozliwosci
programu
PowerPoint.

2.4.

Kopiujemy zdjecia
i filmy do
wtasnych
opracowan

Temat 12.
Kopiujemy
zdjeciaifilmy do
wtasnych
opracowan.

(1 godz.)

wyjasniainnym, na
czym polega
kopiowanie plikow
oraz pokazuje, jak
sie wykonuje tego
typu czynnosci,
pokazuje na
konkretnych
przyktadach, jak
kopiowac pliki
graficzne i filmowe
do komputera,
wymienia i omawia
liczne korzysci
wynikajace z
umiejetnosci
kopiowania plikéw,
wyjasnia
koniecznos¢
respektowania
prawa do ochrony

wizerunku wtasnego

i podaje liczne
przyktady.

e wyjasniainnym, na

czym polega

kopiowanie plikéw,

® wyijasnia, jak
kopiowac pliki

graficzne i filmowe

do komputera,

e wyjasnia korzysci
wynikajace z
umiejetnosci

kopiowania plikdw,

® wyjasnia
koniecznos¢
respektowania
prawa do ochrony
wizerunku
wtasnego.

wie, na czym
polega kopiowanie
plikéw,

potrafi kopiowacd
pliki graficzne

i filmowe do
komputera,
dostrzega korzysci
wynikajace z
umiejetnosci
kopiowania plikow,
rozumie
koniecznos¢
respektowania
prawa do ochrony
wizerunku
wtasnego.

wie, ze pliki mozna
kopiowag,
rozumie, co to
znaczy kopiowac
pliki graficzne i
filmowe do
komputera,

wie, e sg korzysci
wynikajace z
umiejetnosci
kopiowania plikow,
wie, ze warto
respektowac prawo
do ochrony
wizerunku
wiasnego.

ma trudnosc ze
zrozumieniem, na
czym polega
kopiowanie plikow,
ma trudnosc ze
zrozumieniem, jak
kopiowac pliki
graficzne i filmowe
do komputera,

ma trudnosé

Z zrozumieniem,
ze istniejg korzysci
wynikajace z
umiejetnosci
kopiowania plikdw,
wie, ze istnieje
prawo do ochrony
wizerunku
wiasnego.

nie wie, na czym
polega kopiowanie
plikdw,

nie wie, na czym
polega kopiowanie
plikéw graficznych
i filmowych do
komputera,

nie dostrzega
korzysci
wynikajacych z
umiejetnosci
kopiowania plikdw,
nie wie, ze warto
respektowac
prawo do ochrony
wizerunku
wtasnego.




2.5.

Temat 13.

wyjasnia pojecia: ® omawia pojecia: ® zna pojgcia: ® zna pojecia: ® zna pojecia: ® nieznazadnego
Komunikujemy sig¢ | Komunikujemy komunikator, komunikator, komunikator, komunikator, komunikator, z pojec:
za pomocy si¢ za pomocg wideokonferencja, wideokonferencja, wideokonferencja, portal internetowy, portal internetowy, | komunikator,
nowych nowych portal internetowy, portal internetowy, | portalinternetowy, | forum dyskusyjne, |e po wyjasnieniu wideokonferencja,
technologii technologii serwis internetowy, serwis internetowy, serwis internetowy, |e rozumie, ze mozna rozumie, ze istnieje |  portal internetowy,
Informacyjnych informacyjnych. czat, forum czat, forum czat, forum sie komunikowa¢ komunikacja serwis
(1 godz.) dyskusyjne, dyskusyjne, dyskusyjne, W sieci, w sieci, internetowy, czat,
wyjaénia, jakie sa e omawia sposoby e wie, jakie sg e zna kilka zalet e zpomoca forum dyskusyjne,
sposoby komunikacji w sieci, | Ssposoby i wad komunikacji nauczyciela nie wie, jakie sg
komunikacji wsiecii | « omawia zalety komunikacji internetowej, wymienia kilka sposoby
podaje liczne ich i wady komunikacji w sieci, e omawia, jak zalet i wad komunikacji w
przyktady, internetowe;j, e znazalety iwady korzysta¢z 1-2 komunikacji sieci,
omawia liczne e omawia, jak komunikacji ustug internetowe;j, nie zna i nie
zalety i wady korzystac z internetowej, internetowych, e 7z pomoca wymienia nawet
komunikacji wybranych ustug e omawia, jak e we wspétpracy nauczyciela kilku zalet i wad
internetowej, internetowych, korzystac¢z2-3 zinnymi wyszukuje omawia, jak komunikacji
wymienia liczne e samodzielnie ustug w internecie korzystac z internetowej,
ustugi internetowe wyszukuje w internetowych, informacje o wybranej ustugi nie wie, jak
i omawia, jak z nich internecie ¢ samodzielnie obecnie uzywanych | internetowej, korzystac z ustug
korzystag, informacje o wyszukuje w komunikatorach. ® 7 pomocy internetowych,
samodzielnie obecnie uzywanych | internecie nauczyciela nawet z pomoca
wyszukuje w komunikatorach informacje na wyszukuje nauczyciela nie
internecie oraz pomaga innym temat obecnie w internecie podejmuje préb
informacje o w tej czynnosci. uzywanych informacje na wyszukiwania
obecnie uzywanych komunikatorow. temat obecnie w internecie
komunikatorach uzywanych informacji o
oraz szczeg6towo komunikatoréw. obecnie
omawia sposoby uzywanych
skutecznego komunikatorach.
wyszukiwania w
sieci.
2.6. Temat 14. wyjasnia pojecie ® wyjasnia pojecie o pokazuje kilka ® wie, co to znaczy e ma trudnosc ze nie zna pojecia
Opracowujemy Opracowujemy infografika i infografika, przyktadow infografika, zrozumieniem infografika,
infografike infografike pokazuje przyktady | e wyjasnia, dlaczego infografiki, ¢ wie, dlaczego pojecia infografika, nie rozumie,
na temat na temat infografik, przekaz taczacy e rozumie, dlaczego przekaz faczacy ¢ poobjasnieniach dlaczego przekaz
stosowania stosowania e szczegbtowo teksty, obrazy i przekaz faczacy teksty, obrazy i nauczyciela faczacy teksty,




nowych nowych uzasadnia, dlaczego symbole jest dla teksty, obrazy symbole jest dla rozumie, dlaczego obrazy
technologii technologii przekaz taczacy odbiorcy bardziej i symbole jest dla odbiorcy bardziej przekaz faczacy i symbole jest dla
Informacyjnych informacyjnych. teksty, obrazy i zrozumiaty, odbiorcy bardziej zrozumiaty, teksty, obrazy i odbiorcy bardziej
(1 godz.) symbole jest dla e wymienia korzysci zrozumiaty, o dostrzega korzysci symbole jest dla zrozumiaty,
odbiorcy bardziej pracy w grupie, ® wie, ze sg korzysci pracy w grupie, odbiorcy bardziej nie dostrzega
zrozumiaty, o samodzielnie pracy w grupie, e umie wykona¢ zrozumiaty, korzysci pracy
¢ podaje wiele zalet projektuje e umie wykonaé infografike na Z pomocy w grupie,
pracy w grupie, infografike na infografike na podany temat. nauczyciela nie umie wykonac
e korzystajac z podany temat podany temat i dostrzega korzysci infografiki na
wtasnych, twérczych | i potrafi ciekawie zaprezentowacd pracy podany temat.
pomystéw zaprezentowac efekty swojej pracy. w grupie,
projektuje efekty swojej pracy. we wspotpracy
infografike na z innymi umie
podany temat i wykonacé
potrafi ciekawie infografike na
zaprezentowac podany temat.
efekty swojej pracy.
Podsumowanie Temat 15.

dziatu 2 Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowe;.
(1 godz.)
Tytut Numeritemat Wymagania na ocene

w podreczniku

lekcji

celujaca

bardzo dobrg

dobra

dostateczng

dopuszczajaca

niedostateczng

Dziat 3. Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

3.1
Opracowujemy
zestawienie
szkolnych
wydarzen.
Tworzymy

Temat 16.
Opracowujemy
zestawienie
szkolnych
wydarzen.
Tworzymy i

potrafi wstawié
tabele w programie
Microsoft Word,
formatuje jg wedtug
wtlasnego pomystu,
stosujgc wiele

® potrafi wstawic
tabele w programie
Microsoft Word,
formatuje ja,
stosujac wiele
narzedzi programu,

o potrafi wstawic

tabele w
programie
Microsoft Word i
stosuje kilka
narzedzi do

o wie, jak wstawié
tabele w programie
Microsoft Word,

e umie zmienic
szerokos$¢ kolumny
lub wiersza,

® z pomocay
nauczyciela
wstawia tabele w
programie
Microsoft Word,
® z pomoca

nie podejmuje
dziatan
zwigzanych ze
wstawianiem
tabeli

W programie




i formatujemy formatujemy narzedzi programu | e umie: wstawi¢ nowy | formatowania e potrafipisa¢ w danej nauczyciela Microsoft Word,
tabele tabele. oraz objasnia te wiersz tabeli, nowa tabeli, komarce tabeli, zmienia szerokos¢ | e nawetz pomoca
(1 godz.) czynnosci innym, kolumne, usuna¢  |e umie zmieni¢ o wie, jak sie kolumny lub nauczyciela nie
e umie: wstawi¢ nowy | wiersz, zmienié szerokos$¢ kolumny umieszcza napisy w wiersza, umie zmienic¢
wiersz tabeli, nowa szerokos$¢ kolumny lub wiersza i scali¢ orientacji pionowe;j. e zZpomocy szerokosci
kolumne, usung¢ lub wiersza, scali¢ komérki, ® pracujaczinnymi, nauczyciela kolumny lub
wiersz, zmienié komorki, e potrafi pisac umieszcza napisy potrafi pisa¢ w wiersza,
szeroko$¢ kolumny | e potrafi pisaé w danej komérce w orientacji danej komdrce ¢ nie podejmuje
lub wiersza, scali¢ w danej komodrce tabeli oraz wstawic pionowe;j. tabeli, prac zwigzanych
komorki oraz tabeli, wstawic clipart, ® zpomocy z pisaniem w
wyjasnia i pokazuje clipart oraz ® wie, jak sie nauczyciela komérkach tabeli,
te czynnosci innym, formatowad umieszcza napisy umieszcza napisy |e nawetzpomoca
e potrafi pisa¢ wstawione w orientacji w orientacji nauczyciela nie
w danej komodrce elementy, pionowej. pionowej. umieszcza
tabeli, wstawié ® wie, jak sie napiséw w
clipart oraz umieszcza hapisy w orientacji
formatowaé orientacji pionowej, pionowe;j.
wstawione oraz wyjasnia innym
elementy, kolejne kroki.
korzystajac z
réznych narzedzi
programu,
e wie, jak sie
umieszcza napisy w
orientacji pionowej,
rozmieszcza napisy
wedtug wiasnych
tworczych
pomystow oraz
wyjasnia innym
kolejne kroki.
3.2. Temat 17. ® zna, rozumie ® zna, rozumiei e znairozumie ® zna pojecia: ® rozumie pojecie ® nie znai nie
taczymy taczymy i wyjasnia pojecia: wyjasnia pojecia: pojecia: fotomontaz, grafika grafika rozumie pojec:
elementy elementy fotomontaz, grafika | fotomontaz, grafika | fotomontaz, komputerowa, komputerowa, fotomontaz,
graficzne graficzne komputerowa oraz komputerowa. grafika ® wraz z grupa e 7 pomocg grafika
w spdjny obraz w spdjny obraz — wskazuje przyktady |e korzysta z obrazéw komputerowa, korzysta z obrazéw z nauczyciela komputerowa,




projekt grafiki fotomontazy i z darmowych e korzystazobrazéow darmowych kolekgji, korzysta z obrazéw | e nie korzysta
do dyplomu grafiki kolekcji podczas z darmowych * we wspdtpracy z darmowych z obrazow z
z komputerowej, wykonywania kolekcji, zinnymi tworzy kolekcji, darmowych
wykorzystaniem korzysta z obrazow wiasnych prac, e tworzy fotomontaz fotomontaz z ® z pomocy kolekgji,
zasobow z darmowych e tworzy fotomontaz z gotowych gotowych nauczyciela tworzy | e nie podejmuje
internetu. kolekcji do realizacji | z gotowych elementéw elementéw obrazéw, fotomontaz z prac zwigzanych
(1 godz.) wiasnych twérczych | elementéw obrazéw, e wie, na czym polega gotowych z tworzeniem
pomystow, obrazéw podczas ® rozumie, na czym poszanowania prawa elementéw fotomontazy z
tworzy fotomontaz realizacji wiasnych polega autorskiego i jak go obrazéw, gotowych
z gotowych prac, poszanowania przestrzegac. e powyjasnieniu elementéw
elementow e rozumie i wyjasnia prawa autorskiego wie, na czym obrazéw,
obrazow, realizujac innym, na czym i jak go polega ® nie wie, na czym
wtasne, tworcze polega przestrzegac. poszanowanie polega
pomysty, poszanowania prawa poszanowanie
rozumie i wyjasnia prawa autorskiego autorskiego. prawa autorskiego
innym, na czym ijak go i jak go
polega przestrzegac. przestrzegac.
poszanowanie
prawa autorskiego
oraz jak go
przestrzegac
(podaje przyktady).
3.3. Temat 18. zna, rozumie ® zna, rozumie ® znairozumie ® zna pojecia: ® zna pojecie e nieznai nie
Projektujemy Projektujemy i wyjasnia innym i wyjasniainnym pojecia: redagowanie, formatowanie, rozumie pojec:
dyplom z dyplom z pojecia: pojecia: redagowanie, formatowanie, e 7z pomocy redagowanie,
wykorzystaniem wykorzystaniem redagowanie i redagowanie i formatowanie, e tworzy dyplom nauczycielatworzy | formatowanie,
przygotowanej przygotowanej formatowanie oraz formatowanie, e korzysta z kilku w edytorze tekstu dyplom w e nie tworzy
grafiki grafiki. podaje przyktady e korzystajac z wielu narzedzi edytora Microsoft Word, edytorze tekstu dyplomu w
(1 godz.) zwigzane narzedzi edytora tekstu Microsoft e we wspodtpracy Microsoft Word, edytorze tekstu
z pojeciami, tekstu Microsoft Word podczas zinnymitaczy tekst ® 7 pomoca Microsoft Word,

tworzy dyplom,
korzystajac z
zaawansowanych
narzedzi edytora
tekstu Microsoft
Word i wtasnych

Word, tworzy
dyplom, wykonujac
wtasne prace,

e odpowiednio faczy
tekst z wczesniej
przygotowang

tworzenia
dyplomu,

e odpowiednio tgczy
tekst z wczesniej
przygotowana
grafika,

z wczesniej
przygotowana
grafika,

postuguje sie
kilkoma wybranymi
narzedziami edytora

nauczyciela faczy
tekst
z wczesniej
przygotowang
grafikg,

® 7 pomoca

® nie wie, jak taczy¢
tekst z wczesdniej
przygotowana
grafika, i nie
podejmuje
zadnych dziatan z




pomystéw,
odpowiednio tgczy
tekst z wczesniej
przygotowang
grafika, formatuje
wstawione rysunki i
wyjasnia kolejne
kroki innym,
postuguje sie
zaawansowanymi
narzedziami edytora
tekstu i wyjasnia te
czynnosci innym,
dba o estetyke
pracy, wiasciwy
dobor szczegdtdéw
wptywajacych na
efekt koricowy
podczas pracy nad
projektem,
realizujac wtasne,
tworcze pomysty,
stosuje
obramowania i
ozdobne napisy
WordArt,
wykorzystujgc
zaawansowane
mozliwosci edytora
tekstu.

grafikg i formatuje
wstawione rysunki,
postuguje sie
zaawansowanymi
narzedziami edytora
tekstu,

dba o estetyke
wykonywanego
projektu,

realizujgc witasne,
pomysty, stosuje
obramowania i
ozdobne napisy
WordArt,
wykorzystujgc
mozliwosci edytora
tekstu.

e postuguje sie
narzedziami
edytora tekstu,

e doskonali dbatos¢
podczas pracy nad
projektem,

e podczas pracy
stosuje
obramowania i
ozdobne napisy
WordArt.

tekstu,

e we wspotpracy
zinnymi doskonali
dbatos¢ podczas
pracy nad
projektem,

e stosuje proste
obramowania i
ozdobne napisy
WordArt.

nauczyciela
postuguje sie
kilkoma
wybranymi
narzedziami
edytora tekstu,

® z pomocg
nauczyciela
doskonali dbatos¢
podczas pracy nad
projektem,

® z pomocg
nauczyciela stosuje
proste
obramowania
i ozdobne napisy
WordArt.

tym zwigzanych,
nie postuguje sie
nawet kilkoma
wybranymi
narzedziami
edytora tekstu,
nie doskonali
dbatosci podczas
pracy nad
projektem,

nie stosuje nawet
prostych
obramowan i
ozdobnych
napiséw
WordArt.

3.4.

Redagujemy
artykuty do
gazetki szkolnej —
projekt grupowy

Temat 19.
Redagujemy
artykuty do
gazetki szkolnej
— projekt
grupowy.

wyjasnia, do czego
stuzy edytor tekstu,
omawia narzedzia
programu i pokazuje
innym, jak z nich
korzystag,

wyjasnia, do czego
stuzy edytor tekstu,
i omawia narzedzia
programu,

korzysta z wielu
narzedzi edytora

e wyjasnia, do czego
stuzy edytor tekstu
i omawia wybrane
narzedzia
programu,

® poprawnie

® wyjasnia, do czego
stuzy edytor tekstu,

e redaguje i formatuje
teksty,

e pisze teksty na
zadany temat ze

® 7 pomocg
nauczyciela
wyjasnia, do czego
stuzy edytor
tekstu,

® 7 pomoca

nie rozumie, do
czego stuzy edytor
tekstu,

nie podejmuje
prac zwigzanych
zredagowaniem




(1 godz.) e korzysta z tekstu, poprawnie redaguje i zwréceniem uwagi nauczyciela i formatowaniem
zaawansowanych redaguje i formatuje na wybrane zasady redaguje tekstu,
narzedzi edytora formatuje teksty, teksty, poprawnego pisania i formatuje teksty, |e nie pisze tekstéw
tekstu, bezbtednie |e pisze teksty na e pisze teksty na tekstow, pisze teksty na na zadany temat,
redaguje zadany temat, zadany temat ze wspétpracujac zadany temat, ® nie umie
i formatuje teksty, przestrzegajac zwréceniem uwagi z innymi, sprawdza Z pomoca sprawdzac pisowni
e pisze teksty na wigkszosci zasad na wybrane zasady pisownig i gramatyke sprawdza pisownie | i gramatyki danego
zadany temat, poprawnego poprawnego danego tekstu. i gramatyke tekstu.
przestrzegajgc pisania, zwraca pisania tekstow i danego tekstu.
wszystkich zasad uwage na odpowiedni styl
poprawnego pisania| odpowiedni styl wypowiedzi,
tekstéw oraz wypowiedzi, e sprawdza pisownie
zwracajgc uwage na | e sprawdza pisownie i gramatyke
odpowiedni styl i gramatyke danego danego tekstu.
wypowiedzi, tekstu oraz wyjasnia
e sprawdza pisownie innym, jak korzysta¢
i gramatyke danego | z narzedzido
tekstu oraz wyjasnia| sprawdzania
i pokazuje innym, pisowni i gramatyki.
jak korzystac z
narzedzi do
sprawdzania
pisowni i gramatyki.
3.5. Temat 20. e potrafi wstawi¢ do |e potrafi wstawi¢ do |e potrafi wstawié wspotpracujac ma problem e nie potrafi
Tworzymy szate Tworzymy szate dokumentu dokumentu grafike do zinnymi, wstawia z wstawianiem wstawic grafiki
graficzna gazetki graficzng gazetki tekstowego grafiki tekstowego grafike dokumentu grafike do grafiki do do dokumentu
szkolnej szkolnej. pobrane z réznych pobrang z réznych tekstowego, dokumentu dokumentu tekstowego,
(1 godz.) zrédet oraz wyjasni¢ | zrddet, e znakilka sposobéw| tekstowego, tekstowego, e nie umie
i pokazaé, jak e znardzine sposoby formatowania wspolnie z innymi stuchajac formatowad
wykonac tego typu formatowania grafiki, formatuje grafike, instrukcji, grafiki,
czynnosci, grafiki, e potrafi zmieni¢ tto potrafi zmieni¢ tto formatuje grafike, |e nie potrafi
e zna rézne sposoby | e potrafi zmieni¢ tto strony dokumentu strony dokumentu z pomocg zmienié tta strony
formatowania strony dokumentu tekstowego tekstowego, nauczyciela dokumentu
grafikii wyjasnia te tekstowego i i umiescic tekst wie, na czym polega zmienia tfo strony tekstowego,
czynnosci innym, umieécié tekst na tle natle, dbatos¢ o estetyke dokumentu ® nie wie, na czym
e potrafi zmienié tto wykonanym w e dba o estetyke prac. tekstowego, polega dbatos¢




strony dokumentu
tekstowego i
umiescic tekst na tle
wykonanym w
edytorze grafiki oraz
wyjasnia te
czynnosci innym,
doskonali dbatos¢

o estetyke prac oraz
wyjasnia innym, na

czym polega dbatos¢

o wyglad
dokumentu.

edytorze grafiki,

e doskonali dbatosé

o estetyke prac.

prac.

® z pomoca

nauczyciela dba o
estetyke prac.

o estetyke prac.

3.6.
Projektujemy
broszure
informacyjna
o szkole

Temat 21.
Projektujemy
broszure
informacyjna

o szkole —
projekt grupowy.
(1 godz.)

ustala plan pracy

i etapy dziatan
podczas prac nad
tworzeniem
broszury
informacyjnej oraz
zwraca uwage na
szczegbty zwigzane
z wykonywaniem
kolejnych czynnosci,
wykorzystuje
tworcze pomysty
podczas
przygotowywania
broszury

w edytorze tekstu,
stosuje
odpowiednie
ustawienia strony
(orientacje strony i
marginesy) oraz
objasniainnym, jak
korzystac z

ustala plan pracy

i etapy dziatan
podczas prac nad
tworzeniem
broszury
informacyjnej,
wykorzystuje
wtasne pomysty
podczas prac nad
przygotowaniem
broszury w edytorze
tekstu,

stosuje
odpowiednie
ustawienia strony
(orientacje strony i
marginesy),

umie wstawic

w edytorze tekstu
strone tytutows,
odpowiednio
rozmiescic i
sformatowac tekst i

ustala plan pracy
podczas prac nad
tworzeniem
broszury
informacyjnej,
umie przygotowac
broszure w
edytorze tekstu,
umie zmienic
wybrane
ustawienia strony,
umie wstawic

w edytorze tekstu
strone tytutowa,
doskonali
umiejetnosci
redagowaniai
formatowania
tekstéw i obrazow,
wstawia pola
tekstowe, wpisuje
W nie teksty,

dba o odpowiedni

wykonuje kolejno
czynnosci, ktorych
efektem jest
powstanie broszury
reklamowe;j,

we wspotpracy

z innymi
przygotowuje
broszure
informacyjng w
edytorze tekstu,
wspotpracujac

z innymi, stosuje
odpowiednie
ustawienia strony,
wspolnie z innymi
wstawia w edytorze
tekstu strone
tytutowa,
doskonali
umiejetnosci
redagowania

i formatowania

wspolnie z innymi
planuje kolejne
prace nad
projektem,

z pomocg
nauczyciela
przygotowuje
broszure
informacyjng w
edytorze tekstu,
Z pomocg
nauczyciela
stosuje
odpowiednie
ustawienia strony,
Z pomocg
nauczyciela
wstawia

w edytorze tekstu
strone tytutowa,
Z pomocg
nauczyciela
redaguje

nie potrafi
zaplanowad prac
zwigzanych z
tworzeniem
broszury
informacyjnej

o szkole,

nie podejmuje
prac zwigzanych

z przygotowaniem
broszury
informacyjnej w
edytorze tekstu,
nie wie, jak
zastosowac
okreslone
ustawienia strony,
nie potrafi wstawic
w edytorze tekstu
strony tytutowe;j,
nie podejmuje
prac zwigzanych
zredagowaniem




odpowiednich stosowng grafike, wyglad tekstéw i obrazéw, i formatuje teksty i formatowaniem
narzedzi edytora o doskonali dokumentu. wstawia pola i obrazy oraz tekstow i obrazow
tekstu, umiejetnosci tekstowe, wstawia pola oraz wstawianiem
e umie wstawié redagowania e wie, naczym polega tekstowe, pol tekstowych,
w edytorze tekstu i formatowania dbatos¢ o estetyke ® 7 pomocy ® nie wie, na czym
strone tytutowg, tekstow i obrazow, prac. nauczyciela dba polega dbatos¢
odpowiednio wstawia pola o estetyke prac. o estetyke prac.
rozmiescic i tekstowe, wpisuje
sformatowac teksti | w nich teksty orazje
stosowng grafike formatuje,
oraz wyjasniainnym | e doskonali dbatosé
kolejne czynnosci, o estetyke prac.
o doskonali
umiejetnosci
redagowania
i formatowania
tekstow i obrazow,
wstawia pola
tekstowe, wpisuje
w nich teksty oraz je
formatuje, a takze
wyjasnia innym
kolejne czynnosci,
o doskonali dbatos¢
o estetyke prac oraz
wyjasnia innym, na
czym polega dbatos¢
o wyglad
dokumentu.
3.7. Temat 22. o wie, jak e wie, jak * wie, jak e wspotpracujac ® 7z pomoca ® nie wie, jak
Wstawiamy Wstawiamy odpowiednio odpowiednio odpowiednio zinnymi, nauczyciela odpowiednio
i formatujemy i formatujemy rozmiesci¢ elementy| rozmiesci¢ rozmiescic odpowiednio rozmieszcza rozmiescic¢
ozdobne napisy, ozdobne napisy, graficzne na stronie | elementy graficzne elementy graficzne rozmieszcza elementy graficzne | elementy graficzne
obrazy i zdjecia obrazyizdjecia— i wstawié nastronie i wstawié na stronie, elementy graficzne na stronie, na stronie,
kontynuacja obramowanie, oraz | obramowanie, o stosuje kilka opcji na stronie, e z pomoca e nie wie, jak
projektu. pokazuje i objasnia | e stosuje opcje zawijania tekstu, e wspodtpracujac nauczyciela zastosowac




(1 godz.)

innym kolejne
czynnosci,

stosuje opcje
réznego zawijania
tekstu oraz objasnia
zastosowanie
odpowiednich
narzedzi edytora
tekstu,

stosuje rézne style
graficzne obrazéw,
zna sposoby
odpowiedniego
naktadania na siebie
obrazéw oraz
wyjasnia, ktérych
narzedzi programu
uzy¢, aby osiggnac
odpowiedni efekt,
stosuje
zaawansowane
narzedzia edytora
tekstu.

réznego zawijania
tekstu,

stosuje rézne style
graficzne obrazéw
oraz zna sposoby
odpowiedniego
naktadania na siebie
obrazoéw,

stosuje roézne
narzedzia edytora
tekstu.

e stosuje kilka

stylow graficznych

obrazow izna
sposéb
odpowiedniego
nakfadania na
siebie obrazow,

e stosuje wybrane
narzedzia edytora
tekstu.

z innymi, stosuje
kilka opcji zawijania
tekstu,

e wspotpracujac z
innymi, stosuje kilka
stylow graficznych
obrazéw,

o stosuje kilka narzedzi
edytora tekstu.

stosuje 1-2 opcje
zawijania tekstu,

z pomoca
nauczyciela stosuje
kilka styléw
graficznych
obrazoéw,

z pomoca
nauczyciela stosuje
kilka narzedzi
edytora tekstu.

okreslone opcje
zawijania tekstu,
nie stosuje stylow
graficznych
obrazow i nie zna
sposobu
odpowiedniego
naktadania na
siebie obrazow,
nie podejmuje
prac zwigzanych
ze stosowaniem
nawet wybranych
narzedzi edytora
tekstu.

3.8.

Jaimoje
zainteresowania
—autoprezentacja
w PowerPoint

Temat 23.
Jaimoje
zainteresowania
autoprezentacja
w PowerPoint.
(1 godz.)

umie zaplanowat¢
prace zwigzane

z przygotowaniem
autoprezentacji
wedtug wtasnego,
tworczego pomystu,
korzysta z
zaawansowanych
narzedzi programu
do tworzenia
prezentacji,
tworczo projektuje
slajd tytutowy,

umie zaplanowaé
prace zwigzane

z przygotowaniem
autoprezentac;ji
wedtug wiasnego
pomystu,

korzysta z wielu
narzedzi programu
do tworzenia
prezentacji,

e samodzielnie

projektuje slajd
tytutowy, dodaje

e umie zaplanowac
prace zwigzane

z przygotowaniem

autoprezentacji,
e korzystaz
podstawowych

narzedzi programu

do tworzenia
prezentacji,

e projektuje slajd
tytutowy, dodaje
nowe slajdy,
rozplanowuje

e wspdlnie zinnymi
planuje prace
zwigzane z
przygotowaniem
autoprezentacji,

e korzystaz
wybranych narzedzi
programu do
tworzenia
prezentacji,

e projektuje slajd
tytutowy, dodaje
nowe slajdy,

z pomoca
nauczyciela
planuje prace
zwigzane

z przygotowaniem
autoprezentacji,

z pomoca
nauczyciela
korzysta z
wybranych
narzedzi programu
do tworzenia
prezentacji,

nawet z pomocg
nauczyciela nie
umie podjac prac
zwigzanych

z przygotowaniem
autoprezentacji,
nie korzysta nawet
z wybranych
narzedzi programu
do tworzenia
prezentacji,

nie podejmuje
dziatan zwigzanych




dodaje nowe slajdy,

uktad trescii

z dodawaniem

nowe slajdy, rozplanowuje uktad | e z pomoca
rozplanowuje ukfad rozplanowuje ukfad obrazéw na tresci nauczyciela nowych slajdow
tredci i obrazéw na tresci i obrazéw na slajdach oraz i obrazéw na projektuje slajd i rozmieszczaniem
slajdach oraz slajdach oraz formatuje slajdach, tytutowy, dodaje i formatowaniem
formatuje formatuje wstawione stosuje animacje do nowe slajdy, elementéw na
wstawione obiekty, wstawione obiekty, obiekty, wybranych rozplanowuje slajdach,
stosuje animacje do | e stosuje animacje do stosuje animacje obiektow, ukfad trescii ® nie stosuje
wstawionych wstawionych do wstawionych wspolnie z innymi obrazéw na animacji do
obiektow i przejs¢ obiektéw i przejsé obiektéw i przejs¢ zapisuje efekty pracy slajdach, wstawionych
slajdéw oraz slajdéw oraz slajdow, i dopisuje zmiany z pomoca obiektow,
ustawia przejscia ustawia czas zapisuje efekty oraz wyswietla nauczyciela stosuje | ® nie zapisuje
slajdéw i objasnia przejscia slajdéw, pracy i dopisuje pokaz. animacje do efektow pracy i nie
innym, jak wykona¢ | e doskonali zmiany oraz wybranych dopisuje zmian
te czynnosci, umiejetnosci wyswietla pokaz. obiektow, oraz nie wyswietla
znarozne sposoby zapisywania z pomoca pokazu slajdéw.
zapisywania efektéw pracy i nauczyciela
efektoéw pracy i dopisywania zmian zapisuje efekty
dopisywania zmian oraz wyswietla pracy i dopisuje
oraz wyswietla pokaz. zmiany oraz
pokaz. wyswietla pokaz.
3.9. Temat 24. tworczo planuje e samodzielnie umie zaplanowac¢ wspotpracujac z pomocg ® nie umie
Tto, muzyka Tto, muzyka prace zwigzane planuje prace prace zwigzane zinnymi, planuje nauczyciela zaplanowad prac
i grafika—wazine i grafika—wazne z przygotowaniem zwigzane z przygotowaniem prace zwigzane planuje prace zwigzanych z
elementy elementy autoprezentacji, z przygotowaniem autoprezentacji, z przygotowaniem zwigzane z przygotowaniem
autoprezentacji autoprezentacji. korzystajac z autoprezentacji, korzystajac z autoprezentacji, przygotowaniem autoprezentacji,
(1 godz.) zaawansowanych korzystajgcz narzedzi programu wstawia tta do autoprezentacji, ® nie umie wstawié
narzedzi programu réznych narzedzi PowerPoint, slajdow, Z pomoca tta do slajddéw,
PowerPoint, programu wstawia tfa do wspdtpracujac nauczyciela e nie dba o estetyke
wstawia PowerPoint, slajdéw i dotacza zinnymi, dba o wstawia tta do podczas
samodzielnie e wstawia muzyke do estetyke podczas slajdéw, tworzenia
przygotowane tfa, przygotowane tfa, prezentacji, tworzenia z pomoca prezentadji.
dotacza muzyke i dotacza muzyke i dba o estetyke prezentacji. nauczyciela dba o

stosuje do dzwieku
odpowiednie
ustawienia,

o dba o szczegdty

stosuje do dZzwieku
odpowiednie
ustawienia,

dba o szczegoty

podczas tworzenia
prezentacji.

estetyke podczas
tworzenia
prezentacji.




podczas tworzenia
prezentacji, korzysta
z zaawansowanych
narzedzi programu.

podczas tworzenia
prezentacji.

Podsumowanie
rozdziatu 3

(1 godz.)

Temat 25. Cwiczenia sprawdzajace wiadomoéci i umiejetnosci z dziatu Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe.

tacznie 30 godz. + 2 godz. do dyspozycji nauczyciela

WYMAGANIA EDUKACYJNE

INFORMATYKA, klasa VI — Szkota Podstawowa im. Kawaleréw Orderu Usmiechu w Dgbréwce, na podstawie programu J. Pahczyk wyd.MAC

Szczegotowe kryteria oceniania dla poszczegdlnych dziatéw programowych oraz jednostek lekcyjnych

Tytut
W
podreczniku

Numeritemat
lekcji

Wymagania na ocene

celujaca

bardzo dobrg

dobra

dostateczng

dopuszczajacy

Ocena
niedostateczna

Dziat 1. Rozwigzywanie probleméw. W swiecie programowania

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

1.14.
Sterowanie
obiektem

w Srodowisku
Scratch

Temat 1.
Sterowanie
obiektem

w Srodowisku
Scratch.

(1 godz.)

e szczegdtowo wyjasnia
innym, jakie sg zasady
pracy w $Srodowisku
Scratch,

e charakteryzuje i
ttumaczy innym, na
czym polega
programowanie

® znazasady pracy
w Srodowisku
Scratch,

® rozumie, na czym
polega
programowanie
wizualne,

e potrafi

e zna wybrane zasady
pracy w srodowisku
Scratch,

e wie, co to jest
programowanie
wizualne,

e potrafi
zaprojektowac

® Zz pomoca
nauczyciela
wymienia wybrane
zasady pracy w
srodowisku Scratch,

® pracujgc z innymi,
rozpoznaje, czym jest
programowanie

® nawet z pomoca

nauczyciela ma
trudnosci z
podaniem
wybranych zasad
pracy w Srodowisku
Scratch,

nawet z pomoca

® nawet z pomocg
nauczyciela nie
potrafi podac
wybranych zasad
pracy
w Srodowisku
Scratch,

® nie rozumie, co to




wizualne,

korzystajgc z
wtasnych, twérczych
pomystéw, potrafi
zaprojektowac
zdarzenia

i przewidywac ich
skutki,

wie, jak twdrczo
korzystac z roznych
kategorii bloczkow w
Srodowisku Scratch

i wykorzystuje swojg
wiedze do realizacji
wtasnych programoéw,
stosujgc innowacyjne
pomysty, umie
rozbudowaé
utworzony program,
rozumie, uzasadnia

i prezentuje innym,
jakie mozliwosci daje
programowanie.

zaprojektowac
zdarzenia

i przewidywad ich
skutki,

wie, jak korzystac
zrdznych kategorii
bloczkéw w
srodowisku Scratch,
umie rozbudowac
rézne programy,
rozumie, jakie
mozliwosci daje
programowanie.

wybrane zdarzenia i
przewidywac ich
skutki,
e wie, jak korzystaé
z kilku kategorii
bloczkéw w
srodowisku Scratch,
e umie rozbudowac
prosty program.

wizualne,

Z pomoca
nauczyciela potrafi
zaprojektowac
wybrane zdarzenia i
przewidywac ich
skutki,

wie, jak korzystaé

z wybranych
bloczkéw w
srodowisku Scratch,
umie zbudowaé
prosty program w
Scratch.

nauczycielama
trudnosci ze
zrozumieniem, na
czym polega na
programowaniu
wizualnym,
dopiero po
wystuchaniu
wyjasnienia innych
potrafi
zaprojektowacd
wybrane zdarzenia,
po wyjasnieniu wie,
jak korzystac
zwybranych
bloczkow w
srodowisku Scratch,
mimo pomocy
nauczyciela ma
trudnosci ze
zbudowaniem
prostego programu
w Scratch.

jest programowanie
wizualne,

nie podejmuje
zadnych dziatan
zwigzanych z
projektowaniem
wybranych zdarzen,
nawet z pomoca
nauczyciela nie wie,
jak korzystac
zwybranych
bloczkéw w
srodowisku Scratch,
nie podejmuje
dziatan zwigzanych
ze zbudowaniem
prostego programu
w Scratch.

1.15.
Tworzenie gry
w $rodowisku
Scratch

Temat 2.
Tworzenie gry
w srodowisku
Scratch.
(2 godz.)

charakteryzuje
zatozenia zwigzane z
realizowanym
projektem,

szuka tworczych
rozwigzan probleméw
programistycznych,
umie zaprogramowac
ztozong gre ze
zmienng punkty oraz
wyjasnia jej zatozenia
innym,

potrafi

potrafi pracowac
w $rodowisku
Scratch zgodnie

z zatozeniami,
szuka rozwigzan
problemow
programistycznych,
umie
zaprogramowac gre
ze zmienng punkty,
potrafi
zaprogramowac
przycisk

e wymienia zatozenia
zwigzane z
realizowanym
projektem,

e podejmuje proby
szukania rozwigzan
problemoéw
programistycznych,

e umie
zaprogramowac
prosta gre
ze zmienng punkty,

e potrafi

z pomoca hauczyciela
potrafi wymienic
zatozenia zwigzane
zrealizowanym
projektem,

e we wspotpracy

zinnymi podejmuje
préby szukania
rozwigzan
problemow
programistycznych,
po wyjasnieniu umie
zaprogramowacd

nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci, aby
wymienié zatozenia
zwigzane
zrealizowanym
projektem,

z duzym wysitkiem
podejmuje proby
szukania rozwigzan
prostych problemow
programistycznych,
Z pomocy

nie wie i nie
rozumie, jak
wymienié zatozenia
zwigzane
zrealizowanym
projektem,

nie rozumie, jak
szukac rozwigzan
problemoéw
programistycznych,
nie umie
zaprogramowac
prostej gry ze




zaprogramowac rdzne
przyciski
rozpoczynajgce lub
koniczace dany etap
lub gre,

korzystajgc z wtasnych
twérczych pomystéw,
wie, jak zmienié
kostium duszka w
edytorze grafiki
Scratch.

rozpoczynajacy gre
i komunikat
koricowy,

e wie, jak zmienié

samodzielnie
kostium duszka w
edytorze grafiki
Scratch.

zaprogramowac
przycisk
rozpoczynajacy gre,
podejmuje proby
samodzielnej zmiany
kostiumu duszka

w edytorze grafiki
Scratch.

prosta gre ze
zmienng punkty,

z pomoca
nauczyciela
programuje przycisk
rozpoczynajacy gre,
we wspotpracy
zinnymi podejmuje
proby samodzielnej
zmiany kostiumu
duszka w edytorze
grafiki Scratch.

nauczyciela
programuje prostg
gre ze zmienng
punkty,

ma trudnosci, aby
nawet z pomoca
nauczyciela
zaprogramowac
przycisk
rozpoczynajacy gre,
ma trudnosci
zsamodzielng
zmiang kostiumu
duszka w edytorze
grafiki Scratch.

zmienng punkty,
nie podejmuje
dziatan zwigzanych
Z zaprogramowa-
niem przycisku
rozpoczynajgcego
gre,

nie podejmuje
dziatan w
Srodowisku Scratch.

1.16.

Nauka i
zabawa z
kodowaniem

Temat 3.
Nauka i zabawa
z kodowaniem.
(1 godz.)

rozumie i wyjasnia
innym, co to jest
kodowanie,
prezentuje innym

i wyjasnia zasady
pracy na platformie
internetowej
code.org Kodowanie
z Minecraftem,
korzystajgc z
wtasnych twérczych
pomystéw, stosuje
kodowanie, aby
osiggnac cel gtdwny,
korzysta z
samouczkOw i
uzasadnia celowos¢
tej czynnosci,

z powodzeniem
stosuje petle Powtorz
... razy w celu

e wie naczym polega
i podejmuje
kodowanie,

® zna zasady pracy

na platformie

internetowej
code.org

Kodowanie z

Minecraftem,

stosuje kodowanie,

aby osiggnac cel
gtéwny,

e korzysta z

samouczkow,

stosuje petle

Powtérz ... razy w

celu zastgpienia

powtarzajgcego sie
polecenia,

e W razie popetnienia
btedu korzysta

rozumie, co to jest
kodowanie,

zna wybrane zasady
pracy na platformie
internetowe;j
code.org
Kodowanie

z Minecraftem,
stosuje kodowanie,
nie zawsze
osiggajgc cel
gtéwny,

czasem korzysta

z samouczkow,
wie, ze petle
Powtérz ... razy
stosuje sie w celu
zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

wie, do czego stuzy

po wyjasnieniu
rozumie, co to jest
kodowanie,

z pomocg
nauczyciela
wyjasnia wybrane
zasady pracy na
platformie
internetowej
code.org Kodowanie
z Minecraftem,

Z pomocg
nauczyciela stosuje
kodowanie, nie
zawsze osiggajac cel
gtéwny,

we wspotpracy
zinnymi korzysta

z samouczkow,

z pomoca
nauczyciela stosuje

ma trudnosci

Ze zrozumieniem, co
to jest kodowanie,
Z pomocg
nauczyciela
wyjasnia, co to jest
platforma
internetowa
code.org Kodowanie
z Minecraftem,

ma trudnosci

z kodowaniem,
nawet we
wspotpracy zinnymi
ma trudnosci z
korzystaniem z
samouczkow,

ma duze trudnosci

z zastosowaniem
stosuje petli
Powtérz ... razy w

nierozumie, co to
jest kodowanie,
nie wie, na czym
polega kodowanie,
nie umie korzystac
z samouczkow,
nie umie
zastosowac petli
Powtdrz ... razy w
celu zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

nie wie, do czego
stuzy przycisk
Zresetuj,

nie wie, co to jest
JavaScript,

nie zrozumie, do
czego stuzy
aplikacja Ttumacz
Google,



http://www.code.org/
http://www.code.org/
http://www.code.org/
http://www.code.org/
http://www.code.org/

zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

w razie popetnienia
btedu korzysta z
przycisku Zresetuj

i objasnia, jak tego
dokonag,

rozumie i wyjasnia,
co to znaczy, ze kod
zostat utworzony

w jezyku
programowania
JavaScript,

skorzysta z
internetowej aplikacji
Ttumacz Google, aby
przettumaczy¢ zapisan
kod oraz prezentuje te
czynnos¢ innym,

zna i przedstawia
informacje na temat
platformy
internetowej code. org
oraz Godziny
Kodowania,

rozumie, co oznacza ™
przy nazwie Godziny
Kodowania,

wie, co oznacza znak
towarowy.

z przycisku Zresetuj,
rozumie, ze kod
zostat utworzony

w jezyku
programowania
JavaScript,

korzysta z
internetowej
aplikacji Thumacz
Google, aby
przettumaczyé
zapisany kod,

zna informacje na
temat platformy
internetowej code.
org oraz Godziny
Kodowania,
rozumie, ze oznacza
™ przy nazwie
Godziny Kodowania
oznacza znak
towarowy.

przycisk Zresetuj
i czasem z niego
korzysta,

e rozumie, co to jest

JavaScript,

e wie, do czego stuzy

aplikacja Ttumacz
Google,

® wie, co zawiera

platforma
internetowa code.
org, a takze co to
jest Godzina
Kodowania,

. ™
® wie, co 0znacza
przy nazwie Godziny

Kodowania.

petle Powtorz ...
razy

w celu zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

wie, do czego stuzy
przycisk Zresetuj,
wie, co to jest
JavaScript,

po wyjasnieniu wie,
do czego stuzy
aplikacja Ttumacz
Google,

wie, czym sg
platforma
internetowa
code.org oraz
Godzina Kodowania,
rozpoznaje znak
towarowy przy
nazwie Godziny
Kodowania.

celu zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

po wyjasnieniu wie,
do czego stuzy
przycisk Zresetuyj,
po wyjasnieniu wie,
co to jest JavaScript,
ma trudnosci ze
zrozumieniem, do
czego stuzy aplikacja
Ttumacz Google,

po wyjasnieniu wie,
czym sa platforma
internetowa
code.org oraz
Godzina Kodowania,
po wyjasnieniu wie,
co oznacza ' przy
nazwie Godziny
Kodowania.

® nie wie, czym s3

platforma
internetowa code.
org oraz Godzina
Kodowania,

® nie wie, co oznacza

™ .
przy nazwie

Godziny Kodowania.

1.17.

Od planowania
do realizacji.
Kodowanie

w chmurze

Temat 4.

Od planowania
do realizacji.
Kodowanie

w chmurze.

doskonale znai
stosuje etapy
rozwigzywania
problemow
oraz potrafi

znaistosuje etapy
rozwigzywania
problemow i potrafi
analizowac sytuacje
problemowa,

® rozpoznaje etapy
rozwigzywania
problemoéw i wie,
czym jest analiza
sytuacji

wymienia kilka
etapow
rozwigzywania
probleméw i wie, ze
punktem wyijscia jest

Z pomocg
nauczyciela
wymienia kilka
etapoéw
rozwigzywania

e nie zna etapow
rozwigzywania
problemow,

® nie rozumie, czym
jest sytuacja




(2 godz.) analizowac sytuacje e wie, naczym polega problemowej, analiza sytuacji problemow, problemowa,
problemowsa, kodowanie w ® wie, co to jest problemowej, e ma trudnosci ze ® nie rozumie, ze
e rozumie i wyjasnia chmurze, kodowanie w e wie, ze mozna zrozumieniem, ze mozna kodowac
innym, na czym polega| e potrafi dokoriczy¢ chmurze, kodowaéw chmurze,| mozna kodowac w chmurze,
kodowanie w rozpoczety kod, aby | e potrafi dokoriczyc ® z pomoca w chmurze, e nie potrafi
chmurze, uzyskac okreslony rozpoczety kod, nauczyciela potrafi | e nawetz pomocga dokonczyé
e potrafi dokoriczy¢ efekt koricowy, o umie wskaza¢ kod dokoriczy¢ nauczyciela ma rozpoczetego kodu,
rozpoczety kod, aby ® umie zapisany w jezyku rozpoczety kod, trudnosci z ® nawet po
uzyskac¢ okreslony przeanalizowaé kod JavaScript, ® po wstepnych dokoriczeniem wstepnych
efekt koricowy oraz zapisany e wie, kiedy nalezy objasnieniach umie rozpoczetego kodu, |  objasnieniach nie
wyjasnia celowos¢ w jezyku JavaScript, | stosowaé instrukcje | wskaza¢ kod e nawet po wstepnych| rozpoznaje kodu
podjetych dziatan, e wie, jak stosowac Powtérz... razy do zapisany w jezyku objaénieniach ma zapisanego w
e umie przeanalizowac instrukcje Powtdrz...| rysowania kwadratu,| JavaScript, trudnosci ze jezyku JavaScript,
i wyjasni¢ kod razy do rysowania tréjkata i okregu. e we wspotpracy wskazaniem kodu | e nie wie, kiedy
zapisany w jezyku kwadratu, tréjkata zinnymi wie, kiedy zapisanego w jezyku | nalezy stosowac
JavaScript, i okregu. nalezy stosowac JavaScript, instrukcje Powtorz
e wie, jak stosowac instrukcje Powtdrz ... | ® we wspotpracy ... razy do rysowania
instrukcje Powtorz ... razy do rysowania zinnymi wie, kiedy kwadratu.
razy do rysowania kwadratu, tréjkata nalezy stosowac
kwadratu, tréjkata i okregu. instrukcje Powtorz ...
i okregu oraz wyjasnia razy do rysowania
te czynnosci innym. kwadratu.
1.18. Temat 5. e wie, na czym polega e wie, jak sterowac e wie, na czym polega| e wie, Ze mozna ® po wyjasnieniach ® nie rozumie, ze
Jak sterowat Robotyka i wyjasnia innym, jak robotem Dash, sterowanie robotem| sterowac robotem wie, ze mozna mozna sterowac
robotem w szkole, czyli sterowac robotem e umie korzystac Dash, Dash, sterowac robotem robotem Dash,
z uzyciem jak sterowac Dash, z aplikacji Blockly e umie korzystac e umie korzystac Dash, e nie umie korzystac
tabletu lub robotem z e umie samodzielnie i tworzyé programy, |  z aplikacji Blockly z aplikacji Blockly e z pomoca z aplikacji Blockly,
smartfona uzyciem tabletu korzystac z aplikacji e wie, naczymto i tworzy¢ programy, i zpomocg nauczyciela umie e nie potrafi potgczy¢
lub smartfona. Blockly i tworzy polega e wie, na czym polega nauczyciela tworzy¢ korzystac robota z

(1 godz.)

rozbudowane
programy

z uzyciem tej aplikacji,

wie, na czym polega
taczenie robota

z urzagdzeniem
mobilnym, np.

i samodzielnie taczy
robota z
urzgdzeniem
mobilnym,

np. tabletem (Blue-
tooth),

tworzy i zapisuje

taczenie robota
z urzadzeniem
mobilnym, np.
tabletem
(Bluetooth),

e tworzy i zapisuje

utworzone programy

programy,
z pomoca
nauczycielafaczy
robota
zurzadzeniem
mobilnym, np.
tabletem

z aplikacji Blockly

i we wspotpracy

z innymi tworzy¢
programy,

ma trudnosci z
potgczeniem robota
z urzagdzeniem

urzadzeniem
mobilnym,
np. tabletem
(Bluetooth),

e nie potrafi

uruchomiéjuz
istniejacych




tabletem (Bluetooth)i
wykonuje te czynnosci
objasniajac kolejne
kroki innym,

tworzy i zapisuje
rozbudowane
programy dla robota,
korzystajgc z
wtasnych, twérczych
pomystéw oraz
uruchamia juz

utworzone
programy dla robota
oraz uruchamia juz
istniejgce.

dlarobota oraz
uruchamia juz
istniejgce.

(Bluetooth),

e tworzy programy dla

robota oraz
uruchamia juz
istniejgce.

mobilnym, np.
tabletem
(Bluetooth),
uruchamia juz
istniejgce programy
dla robota.

programéw dla
robota.

istniejace.
1.19. Temat 6. e samodzielnie samodzielnie e interpretuje grafike | e we wspdtpracy e z trudnoscia e nie potrafi
Jak osiggnac Jak osiagna¢ interpretuje grafike interpretuje grafike dotyczaca etapow zinnymiinterpretuje| interpretuje grafike zinterpretowadé
postawiony postawiony cel? dotyczaca etapow dotyczaca etapow rozwigzywania grafike dotyczacg dotyczaca etapow grafiki dotyczacej
cel? Znajdowanie rozwigzywania rozwigzywania problemdéw, etapédw rozwigzywania etapéw
Znajdowanie elementu problemdéw oraz problemdéw, ® wie, ze dane mozna rozwigzywania problemow, rozwigzywania
elementu w w zbiorze. wyjasnia znaczenie wie, coto jest sortowac i filtrowac, problemow, e mimo objasnien problemoéw,
zbiorze (1 godz.) kolejnych etapéw, sortowanie i e podaje przynajmniej | ® po objasnieniach nauczyciela ma ® nie wie, ze dane
¢ obszernie wyjasnia, filtrowanie, po jednym rozumie, ze dane trudnosci ze mozna sortowac
co to jest sortowanie podaje przyktady przyktadzie mozna sortowac zrozumieniem, ze i filtrowac,
i filtrowanie, sortowania i sortowania i i filtrowac, dane mozna e nie potrafi poda¢
e podaje wiele filtrowania, filtrowania, e podaje przynajmniej sortowac nawet jednego
przyktadow rozwigzuje problemy| e rozwigzuje jeden przyktad i filtrowac, przyktadu
sortowania i zwigzane z konkretny problem sortowania, ® z pomocy sortowania,
filtrowania, sortowaniem i zwigzany z e wspdtpracujac nauczyciela podaje | e nie wie, jak
e korzystajac z filtrowaniem sortowaniem i z innymi, rozwigzuje przynajmniej jeden rozwigzac
wtasnych, twérczych danych, filtrowaniem konkretny problem przyktad sortowania,| konkretny problem
pomystéw, rozwigzuje | e wyznacza minimum,| danych, zwigzany z e wspotpracujac zwigzany
rézne problemy maksimum i érednia,| ® wyznacza minimum, | sortowaniem i zinnymi, nie zawsze | zsortowaniemi
zwigzane z wyszukuje dane maksimum i $rednig, filtrowaniem danych,| wie, jak rozwigzaé filtrowaniem
sortowaniem spetniajace o wyszukuje dane ® Z pomocy konkretny problem danych,
i filtrowaniem danych, |  okre$lone kryteria. spetfniajgce jedno nauczyciela zwigzany z ® nie umie
® wyznacza minimum, kryterium. wyznacza minimum, sortowaniem i wyznaczy¢
maksimum i $rednig maksimum filtrowaniem minimum,
oraz wyjasnia innym, i Srednig, danych, maksimumi




w jaki sposob wykonac
te czynnosci,
wyszukuje dane
spetniajgce okreslone
kryteria oraz wyjasnia
innym, w jaki sposéb
wykonac te czynnosci.

e wspotpracujgc
zinnymi, wyszukuje
dane spetniajace
jedno kryterium.

e ma trudnosciz
wyznaczaniem
minimum,
maksimum

i Sredniej,
wspétpracujac
zinnymi nie zawsze
wie, jak wyszukac
dane spetniajace
jedno kryterium.

Sredniej,

e nie wie, jak
wyszukac¢ dane
spetniajgce jedno
kryterium.

1.20.
Stosowanie
arkusza
kalkulacyjnego
w
rozwigzywaniu
problemow

Temat 7.
Stosowanie
arkusza
kalkulacyjnego
w
rozwigzywaniu
problemow.

(1 godz.)

rozumie i wyjasnia
innym, co to jest
automatyzacja pracy
oraz podaje przyktady,
szukajac tworczych
rozwigzan, umie
rozwigza¢ w arkuszu
kalkulacyjnym
problem polegajacy na
obliczeniu, ile kazde
dziecko ma doptacic,
aby pokry¢ koszt
wycieczki,

a nastepnie objasnia
te czynnosci innym,
umie samodzielnie
obliczy¢ koszt
towardw po obnizce
oraz wyjasnia innym,
jak krok po kroku
wykona¢ obliczenia,
stosuje podczas
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym
automatyzacje pracy
oraz wyjasnia innym

® rozumie i wyjasnia
innym, co to jest
automatyzacja
pracy,

® rozwigzuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
problem polegajacy
na obliczeniu, ile
kazde dziecko ma
dopfacic, aby pokry¢
koszt wycieczki,

a nastepnie objasnia
te czynnosci innym,

e umie samodzielnie
obliczy¢ koszt
towardéw po
obnizce,

e stosuje podczas
obliczeA w arkuszu
kalkulacyjnym
automatyzacje

pracy.

® rozumie, co to jest
automatyzacja
pracy,

® rozwigzuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
problem polegajacy
na obliczeniu, ile
kazde dziecko ma
doptacic, aby pokry¢
koszt wycieczki,

e umie obliczy¢ koszt
towardw po obnizce,

® na ogot stosuje
podczas obliczen w
arkuszu
kalkulacyjnym
automatyzacje

pracy.

e wie, ze mozliwa jest
automatyzacja pracy,

® wie, ze mozna
rozwigzac¢ w arkuszu
kalkulacyjnym
problem polegajacy
na obliczeniu, ile
kazde dziecko ma
doptaci¢, aby pokry¢
koszt wycieczki,

e wspotpracujac
z innymi, umie
obliczy¢ koszt
towardw po obnizce,

® wie, ze mozna
stosowacd podczas
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym
automatyzacje pracy.

e po objasnieniach
nauczycielach wie,
ze mozliwa jest
automatyzacja
pracy,

e po objasnieniach

wie, ze mozna

rozwigzaé w arkuszu
kalkulacyjnym
problem polegajacy
na obliczeniu, ile
kazde dziecko ma
doptaci¢, aby pokry¢
koszt wycieczki,

Z pomocg

nauczyciela umie

obliczy¢ koszt
towarow po obnizce,

e z trudnoscig
rozumie, ze mozna
stosowacd podczas
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym
automatyzacje

pracy.

e nie wie, ze mozliwa
jest automatyzacja
pracy,

® nie rozumie, ze
mozna rozwigzac
w arkuszu
kalkulacyjnym
problem polegajacy
na obliczeniu, ile
kazde dziecko ma
doptaci¢, aby
pokry¢ koszt
wycieczki,

® nie umie obliczy¢
kosztu towardw po
obnizce,

® nie wie, ze mozna
stosowac podczas
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym
automatyzacje

pracy.




podejmowane

czynnosci.
1.21. Temat 8. e rozumie i wyjasnia, e rozumie i wyjasnia, | e rozumie, dlaczego e rozumie, ze wykres | ® po wyjasnieniu ® nie rozumie, ze
Analizowanie Analizowanie dlaczego dzigki dlaczego dzigki dzieki wykresom prezentuje dane nauczycielarozumie,| wykres prezentuje
danych na danych na wykresom fatwiejsza wykresom fatwiejsza| tatwiejsza jest wielkosci, ze wykres dane wielkosci,
wykresach wykresach. jestanalizai jestanalizai analiza ® we wspotpracy prezentuje dane e nie wie, jak
(1 godz.) wycigganie wnioskdw |  wycigganie i wycigganie z innymi wie, jak wielkosci, wykonac
oraz podaje konkretne| wnioskow, wnioskow, wykona¢ poréwnanig e z pomocg poréwnanie
przyktady o wie, jak wykona¢ e wie, jak wykonac¢ wynikéw na wykresig  nauczyciela wie, jak wynikéw na
uzasadniajace, poréwnanie poréwnanie kotowym, wykona¢ wykresie kotowym,
¢ wie, jak wykona¢ wynikéw na wynikéw na e we wspofpracy poréwnanie e nie potrafi
poréwnanie wynikéw wykresie kotowym wykresie kotowym, z innymi umie wynikéw na przedstawic
na wykresie kotowym (rozumie, na czym | e umie przedstawié¢ przedstawic wykresie kotowym, procentowo
oraz wyjasnia innym ono polega), procentowo wyniki procentowo wyniki | e z pomoca wynikéw na
kolejne czynnosci e umie przedstawic na wykresie, na wykresie, nauczyciela wykresie,
(rozumie, naczymono| procentowo wyniki | e wie, jak ® wspotpracujac przedstawia e nie wie, jak
polega), na wykresie, zaprezentowac na z innymi, wie, jak procentowo wyniki zaprezentowac na
e umie przedstawic odpowiednio opisa¢ | wykresie wybrane zaprezentowac na na wykresie, wykresie wybrane
procentowo wynikina |  wykres, dane. wykresie wybrane ® z pomoca dane.
wykresie, o wie, jak dane. nauczyciela
odpowiednio opisac zaprezentowac na prezentuje na
wykres oraz wyjasnia wykresie wybrane wykresie wybrane
innym kolejne dane i odpowiednio dane.
czynnosci, opisa¢ wykres.
e wie, jak
zaprezentowadé na
wykresie wybrane
daneiodpowiednio
opisa¢ wykres oraz
wyjasnia innym
kolejne czynnosci.
Podsumowanie | Temat9.

dziatu 1

Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Rozwigzywanie probleméw. W swiecie programowania.

(1 godz.)




Tytut
w podreczniku

Numeritemat
lekc;ji

Wymagania na ocene

celujaca

bardzo dobrg

dobra

dostateczng

dopuszczajaca

Ocena
niedostateczna

Dziat 2. Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

2.1.

Z netykietg za
pan brat.
Drzewo
dobrych
zachowan

Temat 10.

Z netykietq za
pan brat.
Drzewo dobrych
zachowan.

(1 godz.)

e zna i szczegétowo
charakteryzuje
pojecia: netykieta,
adres IP komputera,

® wymienia, omawia
i podaje przyktady,
zasad netykiety
obowigzujgcych w
internecie w
odniesieniu do
réznych ustug,

e wyjasnia pojecia:
netykieta, adres IP
komputera,

e wymieniaiomawia
zasady netykiety
obowigzujace
w internecie,

e potrafidodac do
zakfadek
wartosciowe i
ciekawe strony

® zna pojecia:
netykieta, adres IP
komputera,

e wie, jakie zasady
netykiety
obowigzuja w
internecie,

e potrafidodac do
zaktadek
wartosciowe i
ciekawe strony

® zna pojecie
netykieta,

zna kilka zasad
netykiety
obowigzujgcych w
internecie,

we wspotpracy
zinnymi potrafi
dodac do zaktadek
wartosciowe i
ciekawe strony

® po objasnieniu wie,
co to jest netykieta,
e znajedna lub dwie
zasady netykiety
obowigzujace
w internecie.

® nie wie, co to jest
netykieta,

® nie rozumie i nie
wymienia zasad
netykiety
obowigzujgcych w
internecie.




e potrafidoda¢ do
zaktadek
wartosciowe i
ciekawe strony
internetowe, z
ktorych zamierza
czesto korzystac,
nadaje im okres$long
nazwe

internetowe, z
ktorych zamierza
czesto korzystac
oraz nadaje im
okreslong nazwe.

internetowych,
z ktdérych zamierza
czesto korzystaé.

internetowe, z
ktérych zamierza
czesto korzystac.

i szczegdtowo

omawia te

czynnosci.
2.2. Temat 11. e wymieniai wymienia i zna i wymienia zna korzysci dostrzega kilka nie dostrzega
Wspottworzenie | Wspéttworzenie charakteryzuje charakteryzuje korzysci wynikajace wynikajace z korzysci korzysci

zasobow sieci

zasobow sieci.
(2 godz.)

korzysci wynikajace
z korzystania z
platformy
edukacyjnej
LearningApps oraz
podaje przyktady,

® rozumieiwyjasnia
pojecie Web 2.0,

e umie korzystac
z gotowych aplikacji
na platformie oraz
objasnia te
czynnosci innym,

e wie, jak zatozy¢
konto na Lear-
ningApps oraz
objasnia innym krok
po kroku, jak
wykonac te
czynnosci,

® korzystajgcz
wtasnych

korzysci wynikajace
z korzystania z
platformy
edukacyjnej
LearningApps,
rozumie pojecie
Web 2.0,

umie korzystaé

z gotowych aplikacji
na platformie,

wie, jak zatozy¢
konto na Lear-
ningApps i jak z
niego korzystac,
tworzy wiasne
zasoby, np. test
jednokrotnego
wyboru.

z korzystania z
platformy
edukacyjnej
LearningApps,
zna pojecie Web
2.0,

umie korzystaé
z wybranych
aplikacji na
platformie,
wie, jak zatozy¢
konto na Lear-
ningApps,

wraz z innymi
tworzy wtasne
zasoby, np. test
jednokrotnego
wyboru.

korzystania

z platformy
edukacyjnej
LearningApps,

po wyjasnieniu
rozumie, co oznacza
pojecie Web 2.0,
umie korzystac
zjednejlub dwdch
aplikacji na
platformie,

z pomoca
nauczyciela umie
zatozy¢ konto na
LearningApps,

Z pomoca
nauczyciela tworzy
wtasne zasoby, np.
test jednokrotnego
wyboru.

wynikajacych z
korzystania

z platformy
edukacyjnej
LearningApps,

ma trudnosci

W zrozumieniu,

€O 0znacza pojecie
Web 2.0,

z pomocg
nauczyciela korzysta
z jednej lub dwéch
aplikacji na
platformie,

ma trudnosci

z zatozeniem konta
na LearningApps,
nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci z
tworzeniem
wtasnych zasobdw,

wynikajacych

z korzystania

z platformy
edukacyjnej Lear-
ningApps,

nie rozumie,

€O 0znacza pojecie
Web 2.0,

nie umie korzystaé
z aplikacji na
platformie,

nie potrafi zatozy¢
konta na
LearningApps,
nawet z pomoca
nauczyciela nie
tworzy wtasnych
zasobdw, np. testu
jednokrotnego
wyboru.




innowacyjnych
pomystéw, tworzy
wtasne zasoby, np.
test jednokrotnego
wyboru.

np. testu
jednokrotnego
wyboru.

2.3.

Podréze z
internetowa
mapa 3D

Temat 12.
Podréze z
internetowg
mapa 3D.

(2 godz.)

wyjasnia, co to jest
internetowa mapa
Google Earth, zna jej
adres internetowy
oraz wie, do czego
stuzy,

rozumie pojecie 3D
w odniesieniu do
trojwymiarowego
modelu kuli
ziemskiej i wyjasnia
to pojecie na
przyktadzie
internetowej mapy
Google Earth,
stosuje rézne
narzedzia Google
Earth i wyjasnia
innym wykonywane
czynnosci,
wyszukuje
okreslone
lokalizacjei
wyjasnia innym te
czynnosci,
odczytuje opisy
miejsc, oglada
zblizenia danych
miejsci wyjasnia
innym
podejmowane

wyjasnia, co to jest
internetowa mapa
Google Earth i zna
jej adres
internetowy,
rozumie pojecie 3D
w odniesieniu do
tréjwymiarowego
modelu kuli
ziemskiej,

stosuje wiele
narzedzi Google
Earth,

wyszukuje
okreslone
lokalizacje,
odczytuje opisy
miejsc i oglada
zblizenia danych
miejsc,

umie sprawdzié¢
odlegtosci pomiedzy
wyznaczonymi
punktami na mapie.

wyjasnia, co to jest
internetowa mapa
Google Earth,
rozumie i wyjasnia
pojecie 3D,

stosuje rdzne
narzedzia Google
Earth,

umie wyszukac dwie
lub trzy lokalizacje,
odczytuje opisy
miejsc,

umie wyznaczy¢
punkty na mapie.

wie, co to jest
internetowa mapa
Google Earth,
rozumie pojecie 3D,
stosuje kilka
narzedzi mapy
Google Earth,
umie wyszukac
przynajmniej jedna
lokalizacje,

we wspotpracy
zinnymi odczytuje
opisy miejsc,

Z pomoca
nauczyciela umie
wyznaczy¢ punkty
na mapie.

po objasnieniu wie,
co to jest
internetowa mapa
Google Earth,

zna pojecie 3D,
stosuje
przynajmniej jedno
narzedzie mapy
Google Earth,

z pomoca
nauczyciela umie
wyszukaé
przynajmniej jedng
lokalizacje,

nawet we
wspotpracy zinnymi
ma trudnosci z
odczytaniem opiséw
miejsc,

nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci z
wyznaczeniem
punktéw na mapie.

nie wie, co to jest
internetowa mapa
Google Earth,

nie zna pojecia 3D,
nie stosuje
narzedzi mapy
Google Earth,

nie umie wyszukac
nawet jednej
lokalizacji,

nie odczytuje
opisOw miejsc na
mapie,

nawet z pomoca
nauczyciela nie
umie wyznaczyé
punktéw na mapie.




czynnosci,

e umie sprawdzi¢
odlegtosci pomiedzy
wyznaczonymi
punktami na mapie
oraz potrafi objasnic
krok po kroku
wykonywane
czynnosci.

2.4.
Korzystanie

z mozliwosci
chmury
internetowej.
Praca z Office

Temat 13.
Korzystanie

z mozliwosci
chmury
internetowe;.
Praca z Office

e rozumie, co to jest
chmura internetowa,

e wyjasnia, naczym
polega praca w
wirtualnej
przestrzeni,

e rozumie, co to jest
chmurainternetowa
i na czym polega
praca w wirtualnej
przestrzeni,

e potrafi logowad sie

® wie, co to jest
chmurainternetowa
i na czym polega
praca w wirtualnej
przestrzeni,

e potrafi logowac sie

wie, co to jest
chmura
internetowa,
potrafi logowac sie
do ustugi Office 365
i korzystac z

po wyjasnieniu wie,
co to jest chmura
internetowa,

z pomocg
nauczyciela potrafi
logowac sie do

nie wie, co to jest
chmura
internetowa,

nie potrafilogowa¢
sie do ustugi Office
365 oraz korzystac

365 365. e potrafi logowac sie do ustugi Office 365, do ustugi Office 365, dostepnych ustugi Office 365, z dostepnych
(2 godz.) do ustugi Office 365, | korzysta¢ z korzystaé z aplikadji, korzystaé z aplikacji,
korzystac z dostepnych aplikacji dostepnych aplikacji |e wie, co to jest czat, dostepnych nie wie, co to jest
dostepnych aplikacji,| oraz wspétpracowac oraz wspotpracowac |e dostrzega dwie lub aplikaciji, czat,
wspotpracowac nad nad nad trzy korzysci i wady ma trudnosci nie dostrzega
przygotowaniem przygotowaniem przygotowaniem pracy w chmurze. z wyjasnieniem, co zadnych korzysci
i udostepnieniem i udostepnieniem dokumentu, to jest czat, i wad pracy
dokumentu oraz dokumentu, e wie, na czym polega dostrzega w chmurze.
wyjasnia krok po e umie prowadzi¢ rozmowa na czacie, przynajmniej jedng
kroku te czynnosci rozmowe na czacie |e dostrzega kilka korzys¢ijedng wade
innym, i wie, co to jest nick, korzysciiwad pracy pracy w chmurze.
e umierozpoczaé e dostrzega wiele w chmurze.
i prowadzié korzysciiwad pracy
rozmowe na czacie, w chmurze.
a takze wie, czym
jest nick,
e dostrzega wszystkie
korzysci i wady
pracy w chmurze.
Podsumowanie | Temat 14.

dziatu 2

Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowe;.




| (1 godz.)

Tytut
w
podreczniku

Numer i
temat lekcji

Wymagania na ocene

celujaca

bardzo dobrg

dobrg

dostateczng

dopuszczajgcy

Ocena
niedostateczna

Dziat 3. Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

3.1.
Projektujemy
prezentacje Tu
jest nasz dom

Temat 15.
Projektujemy
prezentacje Tu
jest nasz dom.
(2 godz.)

e rozumie, w jakim
celu stosuje sie
szablon prezentacji
multimedialnej,

e wie, jak zastosowac
szablon prezentacji,

e umie samodzielnie
zamieszcza¢ w
prezentacji materiaty
pobrane z internetu
i przygotowane
w edytorach tekstu
oraz grafiki, zadbac
o estetyke pracy oraz
korzystac z
zaawansowanych
narzedzi roznych
aplikacji,

e potrafi zastosowac
rézne sposoby zapisu
prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint, Szablon
programu

wie, jak zastosowac
szablon prezentacji,
umie samodzielnie
zamieszcza¢ w
prezentacji materiaty
pobrane z internetu
i przygotowane

w edytorach tekstu
oraz grafiki,

potrafi zastosowacé
rézne sposoby zapisu
prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint, Szablon
programu
PowerPoint, Plik
PDF),

wie, co to jest
rozszerzenie pliku,
rozumie, na czym
polega stosowanie
licencji Public do-
main i Creative
Commons.

® wie, Ze mozna
zastosowac szablon
prezentacji,

® umie zamieszczac
W prezentacji
materiaty pobrane z
internetu i
przygotowane w
edytorach tekstu
oraz grafiki,

e potrafi zastosowac
kilka sposobow
zapisu prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint),

e wie, naczym polega
stosowanie licencji
Public domain i
Creative Commons.

® wie, co to jest
szablon prezentacji,

e umie zamieszczac
W prezentacji
materiaty
przygotowane w
edytorach tekstu
i grafiki,

e potrafi zastosowac
kilka sposobow
zapisu prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint),

® wie, naczym polega
stosowanie licencji
Public domain.

e po wyjasnieniu wie,
co to jest szablon
prezentacji,

® z pomoca
nauczyciela umie
zamieszcza¢ w
prezentacji materiaty
przygotowane
w edytorach tekstu
oraz grafiki,

e wspotpracujac
z innymi, potrafi
zastosowac kilka
sposobow zapisu
prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint),

® po wyjasnieniu wie,
na czym polega
stosowanie licencji
Public domain.

nie wie, co to jest
szablon prezentacji,
nie umie zamieszczac
w prezentacji
materiatow
przygotowanych w
edytorach tekstu
oraz grafiki,

nie potrafi
zastosowac zadnego
sposobu zapisu
prezentacji,

nie wie, na czym
polega stosowanie
licencji Public do-
main.




PowerPoint, Plik
PDF) oraz wyjasnic
celowos¢ kazdego
zapisu,

wie, co to jest
rozszerzenie pliku i
wyjasnia to innym,
rozumie, na czym
polega stosowanie
licencji Public do-
main i Creative
Commons.

3.2.

Obraz, dZzwiek
i wideo, czyli
jak
przygotowac
materiaty do
prezentacji

Temat 16.
Obraz, dZzwiek
i wideo, czyli
jak
przygotowac
materiaty do
prezentacji.
(2 godz.)

umie korzystaé

z zaawansowanych
narzedzi programu
IrfanView i wyjasnia
te czynnosci innym,
korzystajgc z
witasnych
kreatywnych
pomystow, zmienia
rozmiar zdje¢, dodaje
ramke do obrazu,
stosuje efekty,
nagrywa
rozbudowane
wypowiedzi
zwigzane z tematem
z uzyciem
Rejestratora
dzwieku,

kopiuje pliki z karty
pamieci aparatu
cyfrowego lub
kamery cyfrowej na
komputer za pomoca

umie korzystac

z zaawansowanych
narzedzi programu
IrfanView,

zmienia rozmiar
zdjec¢, dodaje ramke
do obrazu, stosuje
efekty,

nagrywa wypowiedzi
z uzyciem
Rejestratora
dzwieku,

kopiuje pliki z karty
pamieci aparatu
cyfrowego lub
kamery cyfrowej na
komputer za pomoca
karty pamieci typu
flesh,

wstawia wideo do
prezentacji, ustawia
wybrane opcje
odtwarzania wideo.

e umie postugiwac sie
programem
IrfanView,

e zmienia rozmiar
zdjec¢ i dodaje ramke
do obrazu,

e nagrywa krotkie
wypowiedzi z
uzyciem Rejestratora
diwieku,

e kopiuje pliki z karty
pamieci aparatu
cyfrowego na
komputer za pomocg
karty pamieci typu
flesh,

e wstawia wideo do
prezentacji, ustawia
jedna lub dwie opcje
odtwarzania wideo.

e wspotpracujgc
zinnymi, postuguje
sie programem
IrfanView,

® zmienia rozmiar
zdjecia,

e wspotpracujgc

zinnymi, nagrywa

wypowiedzi z

uzyciem Rejestratora

dzwieku,
wspotpracujac

z innymi, kopiuje

pliki z karty pamieci

aparatu cyfrowego
na komputer za
pomoca karty
pamieci typu flesh,

e wstawia wideo do
prezentacji.

® z pomoca
nauczyciela
postuguje sie
programem
IrfanView,

® z pomocay
nauczyciela zmienia
rozmiar zdjecia,

® z pomocay
nauczyciela nagrywa
krotkie wypowiedzi z
uzyciem Rejestratora
dzwieku,

® z pomocay
nauczyciela kopiuje
pliki z karty pamieci
aparatu cyfrowego
na komputer za
pomoca karty
pamieci typu flesh,

® z pomoca
nauczyciela wstawia
wideo do
prezentacji.

e nie umie
postugiwac sie
programem
IrfanView,

e nie potrafi zmieniaé

rozmiaru zdje¢,

e nie potraf uzywacd
Rejestratora
dzwieku,

¢ nie wie, jak kopiowac¢
pliki z karty pamieci
aparatu cyfrowego
na komputer,

® nie umie wstawic
wideo do
prezentacji.




karty pamieci typu
flesh oraz z uzyciem
kabla,

e wstawia i przycina
wideo do
prezentacji, ustawia
opcje odtwarzania
wideo, ustawia
gtosnosc.

3.3.
Projektujemy
karte z
kalendarza

Temat 17.
Projektujemy
karte z
kalendarza.
(1 godz.)

® zna pojecie zrzut
ekranowy,

e wyjasniainnym, jak
wykonac zrzut
ekranowy,

e korzystajgcz
wtasnych, twérczych
pomystow tworzy
i formatuje karte
z kalendarza,

e korzysta z
zaawansowanych
narzedzi arkusza
kalkulacyjnego i
edytora tekstu.

e wyjasnia pojecie
zrzut ekranowy,

e tworzy i formatuje
karte z kalendarza,

e korzysta z wielu
narzedzi arkusza
kalkulacyjnego i
edytora tekstu.

® zna pojecie zrzut
ekranowy,

e tworzy karte z
kalendarza,

e korzysta z wybranych

narzedzi arkusza
kalkulacyjnego
i edytora tekstu.

® po wyjasnieniu, wie,
co to jest zrzut
ekranowy,

o wspotpracujgc
z innymi, tworzy
karte z kalendarza na
dany miesigc,

o korzysta z kilku
prostych narzedzi
arkusza
kalkulacyjnego i
edytora tekstu.

® ma trudnosci
Ze zrozumieniem, co
to jest zrzut
ekranowy,

® z pomocay
nauczyciela tworzy
karte z kalendarza na
dany miesiac,

® z pomocy
nauczyciela korzysta
z kilku prostych
narzedzi arkusza
kalkulacyjnego i
edytora tekstu.

® nie wie, co to jest
zrzut ekranowy,

® nie umie wykonac
zrzutu ekranowego,

e nie potrafi utworzy¢
karty z kalendarza,

e nie wie, jak korzystac
z narzedzi arkusza
kalkulacyjnego i
edytora tekstu.

34.

Obraz do
kalendarza.
Przeksztatcenia
i filtry

w programie
GIMP

Temat 18.
Obraz do
kalendarza.
Przeksztatcenia
i filtry w
programie
GIMP.

(2 godz.)

e rozumie i wyjasnia
innym, do jakich
zastosowan stuzy
program GIMP,

e wie, z jaka licencjg
rozpowszechniany
jest GIMP oraz
charakteryzuje ten
rodzaj licencji,

e rozumie i wyjasnia
pojecia: filtry, retusz,

® uzywa

e rozumie, do jakich
zastosowan stuzy
program GIMP,

e wie, z jaka licencja
rozpowszechniany
jest GIMP,

® rozumie pojecia:
filtry, retusz,

e uzywa wielu narzedzi

programu GIMP do
wykonania
éwiczenia,

e wie, do czego stuzy
program GIMP,

o wie, ze GIMP jest
programem
bezptatnym,

® zna pojecia: filtry,
retusz,

e uzywa kilku narzedzi
programu GIMP do
wykonania
¢wiczenia,

o potrafi wycigé

® PO przypomnieniu
wie, do czego stuzy
program GIMP,

e po wyjasnieniu wie,
ze GIMP jest
darmowy,

® zna pojecie filtry,

e uzywa jednego lub
dwadch narzedzi
programu GIMP do
wykonania
éwiczenia,

z trudnoscia

rozumie, do czego

stuzy program GIMP,

® nie zawsze pamieta,
ze GIMP jest
darmowy,

® PO przypomnieniu
wie, czym sa filtry,

® z pomoca

nauczyciela uzywa

jednego lub dwdch

narzedzi programu

® nie wie, do czego
stuzy program GIMP,

e nie wie, ze GIMP jest
darmowy,

® niewie, coto sy
filtry,

e nie wie, jakich
narzedzi programu
GIMP uzy¢ do
wykonania
¢wiczenia,

e nie potrafi wycigc




zaawansowanych
narzedzi programu
GIMP do wykonania
wtasnych twérczych
pomystéw,

¢ potrafi wycig¢
w programie GIMP
fragment zdjecia,
wygtadzic¢ jego
krawedzie,
zastosowac
narzedzia
przeksztatcania i
filtry, wklei¢ do
edytora tekstu, aby
powstat oryginalny
projekt,

e korzystajacz
pobranych obrazéw,
pamieta o
przestrzeganiu
prawa autorskiego
oraz wyjasnia innym
celowosc takiego
postepowania,

e dba o oryginalny
i estetyczny wyglad
wykonywanej pracy
i wykorzystuje
wtasne innowacyjne
pomysty.

o potrafi wyciag¢
w programie GIMP
fragment zdjecia,
wygtadzi¢ jego
krawedzie,
zastosowac
narzedzia
przeksztatcaniai
filtry, wklei¢ do
edytora tekstu,

o korzystajgcz
pobranych obrazoéw,
pamieta o
przestrzeganiu
prawa autorskiego,

o dba o estetyczny
wyglad wykonywanej
pracy.

w programie GIMP
fragment zdjecia,
zastosowac
narzedzia
przeksztatcania

i filtry, wklei¢ do
edytora tekstu,

o korzystajacz
pobranych obrazoéw,
na ogoét pamieta
0 przestrzeganiu
prawa autorskiego,

e czestodbao
estetyczny wyglad
wykonywanej pracy.

e potrafi wycig¢ w
programie GIMP
fragment zdjecia
i wklei¢ do edytora
tekstu,

e korzystajacz
pobranych obrazéw,
po przypomnieniu
pamieta o
przestrzeganiu
prawa autorskiego,

e na ogot dbao
estetyczny wyglad
wykonywanej pracy.

GIMP do wykonania
¢wiczenia,

® z pomoca
nauczyciela potrafi
wycigé
w programie GIMP
fragment zdjecia
i wklei¢ do edytora
tekstu,

® nie zawsze pamieta o
przestrzeganiu
prawa autorskiego,

® po przypomnieniu
dba o estetyczny
wyglad wykonywanej
pracy.

w programie GIMP
fragmentu zdjecia
i wklei¢ do edytora
tekstu,

® nie pamieta
0 przestrzeganiu
prawa autorskiego,

e nie dba o estetyczny
wyglad wykonywanej
pracy.

3.5.
Redagowanie

i formatowanie
zaproszenia

Temat 19.
Redagowanie

i formatowanie
zaproszenia.

(1 godz.)

e wypowiada sieii
uzasadnia, jakie
elementy powinno
zawierac zaproszenie,

e wie, w jakim

o potrafi okresli¢
elementy, ktére
powinno zawierac
zaproszenie,

e wyjasniainnym,

e wie, jak powinno
wygladaé
zaproszenie,

e wie, w jakim
programie wykonac

e odrdznia zaproszenie
od innych
dokumentow,

e wspotpracujac
zinnymi, wie, w

® 7 pomoca
nauczyciela odrdéznia
zaproszenie od
innych dokumentoéw,

e nawet wspédtpracujac

® nie wie, jak wyglada
zaproszenie,

® nie wie, w jakim
programie wykonac
zaproszenie,




programie wykonaé
zaproszenie oraz
obszernie wyjasnia,
jak go wykonag,
potrafi stosowac
wiele skrotow
klawiaturowych,
potrafi okresli¢ uktad
strony i marginesy
oraz rozmiesci¢ dwa
zaproszenia na
stronie formatu A4 i
wyjasnic¢ krok po
kroku wykonane
czynnosci,

wie, jak redagowacd

i formatowac tresc
zaproszenia, aby
zyskato oryginalny
wyglad,

umie stosowad
ozdobne napisy
WordArtinadawaé
im ciekawy wyglad,
oraz wyjasniainnym,
jak wykona¢ te
czynnosci.

w jakim programie
wykonaé
zaproszenie,

potrafi stosowac
skréty klawiaturowe,
potrafi okresli¢ uktad
strony i marginesy
oraz rozmiesci¢ dwa
zaproszenia na
stronie formatu A4,
wie, jak redagowac

i formatowac tresé
zaproszenia,

umie stosowadé
ozdobne napisy
WordArt i nadawac
im ciekawy wyglad.

zaproszenie,
potrafi stosowacd
kilka skrétow
klawiaturowych,
potrafi okresli¢ uktad
strony oraz
rozmiesci¢ dwa
zaproszenia na
stronie formatu A4,
wie, jak redagowac
tres¢ zaproszenia,
umie stosowac
ozdobne napisy
WordArt.

jakim programie
wykonaé
zaproszenie,

potrafi stosowac
jeden lub dwa skréty
klawiaturowe,
potrafi okresli¢ uktad
strony,
wspotpracujac
zinnymi, redaguje
tres¢ zaproszenia,
wspotpracujac
zinnymi, stosuje
ozdobne napisy
WordArt.

zinnymi, nie zawsze
wie, w jakim
programie wykona¢
zaproszenie,

potrafi stosowac
przynajmniej jeden
skrot klawiaturowy,
z pomocy
nauczyciela potrafi
okresli¢ uktad strony,
z pomocy
nauczyciela redaguje
tres¢ zaproszenia,

z pomocg
nauczyciela stosuje
ozdobne napisy
WordArt.

e nie potrafi stosowac
skrotéow
klawiaturowych,

® nie umie okresli¢
uktadu strony,

® nie umie z
redagowac tresci
zaproszenia,

e nie wie, jak

stosowac ozdobne
napisy WordArt.

3.6.
Projekt grafiki

do zaproszenia.

Warstwy
w programie
GIMP

Temat 20.
Projekt grafiki

do zaproszenia.

Warstwy

W programie
GIMP.

(1 godz.)

rozumie i wyjasnia
na konkretnym
przyktadzie, na czym
polega praca na
warstwach,

potrafi otwierac
obrazy na odrebnych
warstwach oraz
wyjasnia w

rozumie i wyjasnia,
na czym polega
praca na warstwach,
potrafi otwierac
obrazy na odrebnych
warstwach,

pokazuje na
konkretnym
przyktadzie, jak

rozumie, na czym
polega praca na
warstwach,

wie, jak otwieraé
obrazy na odrebnych
warstwach,

wie, jak ustawic
przezroczystosc
warstwy,

wie, ze mozna
pracowac na
warstwach,

wie, ze mozna
otwierac¢ obrazy na
odrebnych
warstwach,

wie, ze mozna
ustawié

po wyjasnieniu wie,
Zze mozna pracowacd
na warstwach,

wie, ze obraz moze
sie sktadac z kilku
warstw,

po wyjasnieniu wie,
ze mozna ustawic
przezroczystosé

e nie wie, Ze mozna
pracowac na
warstwach,

e nie wie, ze obraz
moze sie sktadac
z kilku warstw,

e nierozumie, ze
mozna ustawic
przezroczystosé




programie te
czynnosci innym,
pokazuje na
konkretnym
przyktadzie

i objasnia krok po
roku, jak ustawic
przezroczystoscé
warstwy,

umie korzystaé

z narzedzi do
skalowania obrazéw i
scalania warstw oraz
wyjasnia te czynnosci
innym,

umie zapisac obraz

w standardowym
formacie programu
GIMP oraz
wyeksportowac plik
do formatu JPEG i
pokazuje krok po
kroku czynnosci

ustawié

przezroczystosc

warstwy,

umie korzystaé

z narzedzi do

skalowania obrazéw,

® umie zapisac obraz
w standardowym
formacie programu
GIMP oraz
wyeksportowac plik
do formatu JPEG.

e wie, co to jest
skalowanie obrazow,

e umie zapisac obraz
w standardowym
formacie programu
GIMP.

przezroczystosc
warstwy,

wie, ze obrazy mogg
by¢ skalowane,
wspotpracujac

z innymi, zapisuje
obrazw
standardowym
formacie programu
GIMP.

warstwy,

® po wyjasnieniu wie,
ze obrazy mogg by¢
skalowane,

® z pomoca
nauczyciela zapisuje
obraz
w standardowym
formacie programu
GIMP.

warstwy,
® nie wie, ze obrazy
mogg by¢ skalowane,
e nie zapisuje obrazéw
w standardowym
formacie programu
GIMP.

wykonane w
programie.
3.7. Temat 21. e obszernie e potrafi wyjasnic, e wymienia kilka e wspotpracujac ® 7 pomocy ® nie umie wymienic
Przygotowanie | Przygotowanie wypowiada sie na jakie elementy, elementéw, ktére z innymi, wymienia nauczyciela elementdw, ktore
papieru papieru temat potrzeby powinien zawieraé powinien zawieraé kilka elementéw, wymienia kilka powinien zawieraé
firmowego firmowego stosowania papieru papier firmowy, papier firmowy, ktére powinien elementdw, ktore papier firmowy,
szkoty szkoty. firmowego, ¢ wyjasnia, w jakim o wie, w jakim zawieraC papier powinien zawiera¢ | e nie wie, w jakim
(1 godz.) e potrafi wyjasni¢, programie wykona¢ programie wykona¢ firmowy, papier firmowy, programie wykona¢
jakie elementy tego typu dokument,| tego typu dokument, | e wspdtpracujac ® z pomoca tego typu dokument,
powinien zawiera¢, | e potrafi wykorzysta¢ |e potrafiskorzystac z innymi, wie, w nauczyciela ® nie potrafi skorzystac

wyjasnia, w jakim
programie wykonaé

tego typu dokument,

szablony dostepne
w edytorze tekstu,
e wie, jak odpowiednio

przynajmniej z
jednego szablonu
dostepnego w

jakim programie
wykonad tego typu
dokument,

wypowiada sie na
temat tego, w jakim
programie nalezy

z zadnego szablonu
dostepnego w
edytorze tekstu,




e potrafi wykorzystac
szablony dostepne
w edytorze tekstu
oraz wyjasnic
niezbedne operacje,

¢ wie, jak odpowiednio
rozmiesci¢ elementy
W przygotowywanym
dokumencie oraz
wyjasnia zasadnos¢
innym,

e korzystajac z
wtasnych,
kreatywnych
pomystow, potrafi
dokonac korekty
zdjec i obrazéw,

e potrafi umieszczac
elementy graficzne
w wybranym miejscu
na stronie i wyjasnia
te czynnosci innym,

e wyjasnia innym, na
czym polega
tworzenie wizerunku
szkoty czy firmy, i
podaje przyktady.

rozmiesci¢ elementy
W przygotowanym
dokumencie,

potrafi dokona¢
korekty zdjec i
obrazow,

potrafi umieszczaé
elementy graficznew
wybranym miejscu
na stronie,

wie, na czym polega
tworzenie wizerunku
szkoty czy firmy.

edytorze tekstu,

wie, ze nalezy
odpowiednio
rozmiesci¢ elementy
W przygotowywanym
dokumencie,

wie, na czym polega
korekta zdjec i
obrazow,

wie, ze mozna
umieszczac elementy
graficzne w
wybranym miejscu
na stronie,

wie, ze nalezy dbac
o wizerunek szkoty
czy firmy.

podczas pracy

w grupie potrafi
skorzystac
przynajmniej z
jednego szablonu
dostepnego w
edytorze tekstu,
wspotpracujac
zinnymi,
odpowiednio
rozmieszcza
elementy w
przygotowywanym
dokumencie,

wie, co to jest
korekta zdjec i
obrazéw,
wspotpracujac

z innymi, wie, ze
mozna umieszczaé
elementy graficznew
wybranym miejscu
na stronie,

wie, co oznacza
wizerunek szkoty lub
firmy.

wykonac tego typu
dokument,

Z pomoca
nauczyciela potrafi
skorzystac
przynajmniej z
jednego szablonu
dostepnego w
edytorze tekstu,

Z pomoca
nauczyciela
odpowiednio
rozmieszcza
elementy

w przygotowywanym
dokumencie,

ma trudnosci

ze zrozumieniem, co
to jest korekta zdje¢
i obrazow,

Z pomoca
nauczyciela
umieszcza elementy
graficzne

w wybranym miejscu
na stronie,

ma trudnosci

ze zrozumieniem,

co oznacza
wizerunek szkoty czy
firmy.

e nie wie, jak
odpowiednio
rozmiesci¢ elementy
w przygotowywanym
dokumencie,

® niewie, cotojest
korekta zdjec i
obrazow,

® nie umie umieszczaé
elementow
graficznych w
wybranym miejscu
na stronie,

® nie wie, co to jest
wizerunek szkoty czy
firmy.

Podsumowanie
rozdziatu 3

Temat 22. Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe.

(1 godz.)

tacznie 30 godz. + 2 godz. do dyspozycji nauczyciela




WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA, klasa VII — Szkota Podstawowa im. Kawaleréw Orderu Usmiechu w Dabréwce
Szczegdtowe kryteria oceniania dla poszczegdlnych dziatéw programowych oraz jednostek lekcyjnych

Nr Temat Omawiane . . . .
s .. _— Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
1. Lekcje z komputerem i internetem
1.1 Pracownia Regulamin pracowni. Rozwdj 2 » zna zasady korzystania z pracowni komputerowej
i komputery komputeréw. Budowa komputera. » opisuje budowe komputera i system operacyjny
Hardware. Software. « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
» wykorzystuje ustawienia systemu Windows do okreSlenia parametrow komputera
a « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« klasyfikuje programy komputerowe pod wzgledem przeznaczenia
« spetnia kryteria oceny dobrej
» poréwnuje i ocenia parametry komputerdw, stosuje odpowiednie jednostki
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« opisuje i wykorzystuje inne systemy operacyjne (Mac OS, Android, Linux)
1.2 Czy masz 1101 lat | Reprezentacja danych. Systemy 2 * zna zasady tworzenia zapisu dwdjkowego
liczbowe: dziesietny, dwojkowy  postuguije sie pojeciami bit i bajt
i szesnastkowy. Bity i bajty. Korzystanie 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
z Kalkulatora (widok programisty). » wykorzystuje Kalkulator do konwers;i liczb miedzy systemami dziesietnym i
Sposoby kodowania tekstu. dwdjkowym
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« zna sposoby zamiany liczby dziesietnych na dwojkowe i odwrotnie i postuguje sie
nimi
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« sprawnie zamienia liczby dziesietne na dwdjkowe i odwrotnie
* zna szesnastkowy sposdb zapisu liczb
» wyjasnia sposéb kodowania tekstu (ASCII i UNICODE)
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

sprawnie wykonuje operacje na liczbach dwojkowych i szesnastkowych
przedstawia symboliczne zapis pozycyjny o wybranej podstawie

65




Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
1.3 Jak dziata sie¢ Rozwdj internetu. Struktura internetu. 2 « potrafi wyjasni¢ role protokotu TCP/IP
Komunikacja miedzy komputerami — » potrafi opisaé znaczenie adreséw IP urzadzen wiaczonych do sieci
protokoét TCP/IP. Rodzaje adreséw. Rola 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
serweréw w sieci. Badanie czasu » potrafi sprawdzi¢ adres IP komputera
przebiegu polecenia i predkosci facza. » potrafi opisaé role urzgdzen sieciowych (serwery, rutery, komputery klienckie)
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« potrafi wyjasni¢ znaczenie protokotow http, HTTPS, FTP, SMTP
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
» potrafi opisaé przeznaczenie i dziatanie serweréw DNS
» potrafi sprawdzi¢, jakie jest opdznienie w przesytaniu danych miedzy
komputerami (polecenie PING)
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« potrafi przeprowadzi¢ test predkosci facza internetowego
« potrafi opisac etapy powstawania internetu
» wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
1.4 W chmurze Zalety i wady pracy w chmurze. 2 « potrafi wyjasni¢, na czym polega praca w chmurze
Wykorzystywanie konta Google » potrafi wymieni¢ wady i zalety pracy w chmurze
do pracy w chmurze. Obstuga Dysku 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
Google. « potrafi wystac pliki na Dysk Google
» potrafi pobra¢ pliki z Dysku Google
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« tworzy foldery na Dysku Google.
» usuwa pliki i foldery z Dysku Google
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« zna inne ustugi dostepne w ramach konta Google
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej,

swobodnie korzysta z ustug w ramach konta Google, uzywajac urzadzen
mobilnych
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. . .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
1.5 Wspdlne Wspdlna praca z dokumentami Google 2 e zna zasady netykiety
dokumenty i Dyskiem Google. Metody » wigcza sie do pracy ze wspdlinymi dokumentami
udostepniania dokumentéw. Zasady 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
netykiety. Kompetencje informatyczne « opisuje kompetencje informatyczne przydatne w réznych zawodach
w réznych zawodach. Licencje 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
na oprogramowanie i zasoby w sieci. » potrafi zainicjowac prace nad wspolnym dokumentem
Stowniczek sieciowy. » wymienia rodzaje licencji na oprogramowanie
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
» kieruje praca nad wspolnym dokumentem
« udostepnia dokument i przyznaje uprawnienia uzytkownikom
 sprawnie postuguje sie terminami zwigzanymi z pracg w sieci
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
 wyjasnia innym uczniom sposoby pracy nad wspdlnym dokumentem
« tworzy i udostepnia rézne rodzaje wspolnych dokumentow
1.6 Multimedialna Wykonanie prezentacji typu Pecha e pracuje nad tworzeniem prezentacji multimedialnej
prezentacja Kucha. Opracowanie wzorca. « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Wypetnianie slajdév.v. PrzygotOV\'/.anie » przygotowuje prezentacje multimedialng zawierajaca teksty, obrazy i dzwieki
pokazu. Prowadzenie prezentaciji. 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« potrafi doskonali¢ i oceni¢ prezentacje
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* organizuje prace zespotowg nad wspding prezentacja
» sprawnie przygotowuje sie do prowadzenia prezentacji
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

umiejetnie prowadzi wspolng prezentacje
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

67




Nr
lekcji

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

2. Lekcje z algorytmami w

jezyku programowania Python

2.1

Wprowadzenie
do
programowania
w jezyku
Python

Budowa i rodzaje algorytmodw.
Instalacja programu CodeBlocks.
Operatory dziatan na liczbach. Funkcje
bez parametru, petle for.

2

e definiuje pojecia: algorytm, program, programowanie
* podaije kilka sposobdw przedstawienia algorytmu

e wymienia rézne sposoby przedstawienia algorytmu: opis stowny, schemat blokowy, lista krokdw
e poprawnie formutuje problem do rozwigzania

¢ wyjasnia réznice miedzy interaktywnym a skryptowym trybem pracy

stosuje odpowiednie polecenie jezyka Python, aby wyswietli¢ tekst na ekranie

omawia réznice pomiedzy kodem zrédtowym a kodem wynikowym

tlumaczy, czym jest $rodowisko programistyczne

wymienia przyktadowe Srodowiska programistyczne
wyjasnia, czym jest specyfikacja problemu

opisuje etapy rozwigzywania problemow

opisuje etapy powstawania programu komputerowego
zapisuje proste polecenia jezyka Python

pisze proste programy w trybie skryptowym jezyka Python

zapisuje algorytmy réznymi sposobami oraz pisze programy o wiekszym stopniu trudnosci

2.2

Piszemy
programy w
jezyku Python

Zmienne i typy zmiennych. Petla for.
Algorytm na dzielniki wtasciwe i liczbe
doskonatg. Podstawowe operatory
arytmetyczne.

tlumaczy, do czego uzywa sie zmiennych w programach
pisze proste programy w trybie skryptowym jezyka Python z wykorzystaniem zmiennych

wykonuje obliczenia w jezyku Python
e omawia dziatanie operatoréw arytmetycznych
stosuje listy w jezyku Python oraz operatory logiczne

wykorzystuje instrukcje warunkowa if oraz if else w programach

wykorzystuje iteracje w konstruowanych algorytmach

wykorzystuje w programach instrukcje iteracyjng for

definiuje funkcje w jezyku Python i omawia rdznice miedzy funkcjami zwracajgcymi wartosc a
funkcjami niezwracajgcymi

buduje ztozone schematy blokowe stuzace do przedstawiania skomplikowanych algorytmow
konstruuje ztozone sytuacje warunkowe (wiele warunkdw) w algorytmach

pisze programy zawierajgce instrukcje warunkowe, petle oraz funkcje e wyjasnia, jakie btedy zwraca
interpreter

e czyta kod zrodtowy i
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e pisze programy w jezyku Python do rozwigzywanie zadan matematycznych
e tworzy program sktadajacy sie z kilku funkcji wywotywanych w programie gtéwnym
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Nr Temat Omawiane

lekji lekji zagadnienia Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
2.3 Algorytmy na Algorytm na podzielnos¢ liczb. Funkcje i 2 e wyjasnia dziatanie operatora modulo

liczbach instrukcje warunkowe. Instrukcje ® wyjaénia algorytm badania podzielnoéci liczb

naturalnych iteracyjne. Program na obliczanie NWD 3 ¢ zapisuje w postaci listy krokdw algorytm badania podzielnosci liczb naturalnych

w wersji na odejmowanie i dzielenie. wykorzystuje w programach instrukcje iteracyjng while

4 e omawia algorytm Euklidesa w wersji z odejmowaniem i z dzieleniem — zapisuje go w wybranej
postaci
* wyjasnia algorytm wyodrebniania cyfr danej liczby i zapisuje go w wybranej postaci
5 e wyjasnia réznice miedzy instrukcjg iteracyjng while a petlg for

pisze programy obliczajgce NWD, stosujac algorytm Euklidesa, oraz wypisujace cyfry danej liczby
wyjasnia réznice miedzy algorytmem Euklidesa w wersjach z odejmowaniem i z dzieleniem

6 ® pisze programy wykorzystujace algorytmy Euklidesa (np. obliczajacy NWW) oraz wyodrebniania cyfr
danej liczby
2.4 Algorytmy Wykorzystanie zdobytych umiejetnosci 2 * wyjasnia potrzebe wyszukiwania informacji w zbiorze
wyszukiwania do rozbudowania gry o plansze e okresla réznice miedzy wyszukiwaniem w zbiorach uporzadkowanym i nieuporzgdkowanym
tytutowa, pomoc tekstowa, zliczanie ¢ sprawdza dziatanie programéw wyszukujacych element w zbiorze
punlftc')vx./ i zam?an,e tekstu na gtos. 3 e zapisuje algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze nieuporzagdkowanym, w tym elementu
Realizacja zatozen w Scratchu. najwiekszego i najmniejszego

zapisuje algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze uporzadkowanym metoda potowienia
implementuje gre w zgadywanie liczby

4 ® implementuje algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
omawia funkcje zastosowane w realizacji algorytmu wyszukiwania metodg potowienia
implementuje algorytm wyszukiwania najwiekszej wartosci w zbiorze

5 ® samodzielnie zapisuje w wybranej postaci algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze metoda
pofowienia, w tym elementu najwiekszego i najmniejszego
implementuje algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze metoda potowienia

6 ® samodzielnie modyfikuje i optymalizuje algorytmy wyszukiwania

70



71



Nr
lekcji

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

3. Lekcje z edytorem tekstu

4.1

Pisz sprawnie
i tadnie

Podstawowe zasady wpisywania tekstu
w edytorze. Praca z gotowym tekstem —
poprawianie btedéw, twarda spacja,
formatowanie.

2

 wpisuje do edytora tekst wybranego przyktadu
« zapisuje plik

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

otwiera plik do edycji

recznie poprawia btedy

stosuje podstawowe sposoby formatowania tekstu

spetnia kryteria oceny dostatecznej

wymienia i stosuje zasady edycji, formatowania i estetycznego przygotowania
tekstu

starannie przepisuje tekst

poprawia btedy z uzyciem stownika w edytorze

przygotowuje tekst do wydruku

spetnia kryteria oceny dobrej

samodzielnie stosuje podstawowe zasady pracy z edytorem tekstu i
wprowadzone dotychczas sposoby formatowania tekstu

potrafi korzystac ze sprawdzania pisowni w dokumencie, stownika wbudowanego
w edytor i systemu podpowiedzi

samodzielnie pracuje nad dokumentem, realizuje wiasne zatozenia

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
samodzielnie odkrywa i stosuje dodatkowe sposoby formatowania

72




Nr
lekcji

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4.2

Jak to sie pisze

Stosowanie podstawowego stownictwa
informatycznego. Stosowanie
réznorodnych sposoboéw pracy z
tabelami w edytorze tekstu.

stosuje podstawowe stownictwo informatyczne
stosuje podstawowe zasady pracy z tabelami — wstawianie, wypenianie trescig

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

stosuje stownictwo, zwigzane z informatyka, technologig informacyjng i szeroko
rozumiang obecnoscig komputerdw w codziennym zyciu

stosuje poznane sposoby pracy z tabelami — dostosowywanie, formatowanie
rozumie pojecia potrzebne do codziennej pracy z komputerem

spetnia kryteria oceny dostatecznej

samodzielnie przygotowuije plik zawierajgcy tabele — stosuje potrzebne techniki
formatowania, zaznaczania, przygotowania do wydruku, przeksztatca tekst na
tabele

korzysta ze wskazanych zrédet informacji zwigzanych ze stosowaniem technologii
informacyjnej

spetnia kryteria oceny dobrej

stosuje zaawansowane stownictwo zwigzane z technologig informacyjng i
szeroko rozumiang obecnoscig komputerdw w codziennym zyciu

uzywa zaawansowanych technik wyszukiwania, zamiany elementéw tekstu,
przeksztatcania tekstu na tabele, formatowania

potrafi oceni¢ rozwdj jezyka informatycznego

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

samodzielnie odkrywa nowe mozliwosci pracy z tabelami
postuguje sie zaawansowanym informatycznym stownictwem

» jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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Nr
lekcji

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4.3

Ksztatty poezji

Zaawansowane formatowanie.
Rozplanowanie tekstu na stronie.
Dobranie sposobu formatowania

do charakteru i wygladu tekstu.
llustrowanie tekstu. Nagtowki i stopki.

stosuje tabulatory dostepne w edytorze

stosuje podstawowe sposoby wyréwnania tekstu
stosuje uktad kolumnowy tekstu

stosuje wyrdznienia w tekscie (tytut, wybrane stowa)
ilustruje tekst gotowg grafikg znaleziong w sieci

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

ilustruje tekst wykonanymi przez siebie obrazkami

osadza grafike w tek$cie — zmienia rozmiar obrazka, wprowadza obramowanie,
ustawia ,réwno z tekstem”

stosuje podstawowe sposoby formatowania, rozplanowuje tekst na stronie,
dobiera czcionki, stosuje wyrdznienia w tekscie, pracuje z nagtdwkiem i stopka

spetnia kryteria oceny dostatecznej

formatuje akapity ,z linijki” (wciecia akapitéw, ustawienie margineséw akapitow)
w pofaczeniu z odpowiednim wyréwnaniem tekstu

w odpowiednich sytuacjach stosuje wymuszony koniec strony, kolumny, wiersza
dobiera ilustracje do tekstu, stosuje rézne sposoby osadzania ilustracji

spetnia kryteria oceny dobrej

samodzielnie rozplanowuje tekst na stronie, dobiera sposéb formatowania
czcionki do charakteru i wygladu tekstu

ustawia wilasne tabulatory, dostosowane do charakteru wprowadzanego tekstu
wypetnia nagtéwki i stopki w dokumencie wielostronicowym, stosuje zaréwno
kody pdl wprowadzanych za pomocg odpowiednich przyciskéw, jak i tekst
wpisywany

formatuje tekst w nagtowku i stopce

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

potrafi oceni¢ sformatowanie i przygotowanie tekstu oraz zastosowang metode,
pokazujgc w razie potrzeby, jak tatwo jest ,uszkodzi¢” sztywno sformatowany
tekst

swobodnie i $wiadomie stosuje réznorodne metody pracy z tekstem
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. . .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
4.4 Plakat Przeksztatcanie i modyfikowanie 2 « ilustruje tekst gotowg grafikg obiektowa — wstawia obiekty dostepne w grupie
prostych rysunkéw obiektowych. Ilustracje na karcie Wstawianie oraz obiekty WordArt)
Osadzanie grafiki obiektowej w tekscie. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Umieszczanie rysunku jako tfa » osadza grafike obiektowg w tekscie
dokumentu tekstowego. Stosowanie « stosuje techniki formatowania tekstu — czcionki o niestandardowym rozmiarze,
czcionki o niestandardowym rozmiarze. wypunktowanie, numerowanie itp.
Wypunktowanie, numerowanie. * poprawnie stosuje wyrdznienia w tekscie
 przygotowuje dokument do wydruku
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« potrafi okresli¢ i rozpoznac cechy dobrego plakatu lub reklamy
« stosuje rysunek jako tto dokumentu tekstowego
« przeksztatca i modyfikuje proste rysunki obiektowe — rozcigga, znieksztatca,
zmienia kolor obramowania i wypetnienia, grupuje i rozgrupowuje
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
» samodzielnie rysuje proste grafiki obiektowe, modyfikuje ich wyglad i ksztatt
 sprawnie fgczy na rozne sposoby grafike z tekstem, poprawnie osadza grafiki w
tekscie, stosuje dodatkowe elementy graficzne lub tekstowe wptywajgce na
wyglad pracy
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

stosuje zaawansowane techniki opracowania i tgczenia grafiki z tekstem
tworzy wilasne, dopracowane grafiki obiektowe

jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. . .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
4.5 Dialog z maszyng | Techniki formatowania i przygotowanie 2 » stosuje w podstawowym zakresie poznane wczesniej techniki formatowania
do druku dokumentu i przygotowania tekstu do wydruku
wielostronicowego o skomplikowanym 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
formatowaniu. Problemy zwigzane » stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu do
z porozumiewaniem sie z maszyng za wydruku
pomoca jezyka naturalnego. » poprawnie uzywa wyrdznien w tekscie
» korzysta z narzedzia Malarz formatéw
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« korzysta ze schowka oraz z techniki przeciggania
« sprawnie stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania
tekstu
do wydruku
« potrafi odtworzy¢ w edytorze wyglad wydrukowanego dokumentu, wierno$¢
(w stosunku do oryginatu) formatow, ksztattdw czcionek, wyrdznien
« pracuje z wielostronicowym dokumentem, odtwarzajgc zadane formaty tekstu
w dokumencie
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
* bardzo sprawnie stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i
przygotowania tekstu do wydruku
« opisuje problemy, na jakie moze sie natkng¢ cztowiek podczas proby
porozumiewania sie€ z maszyng za pomocg jezyka naturalnego
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

potrafi samodzielnie przedstawi¢ i omowic sytuacje, w ktérych cztowiek moze
napotkaé na problemy w porozumieniu z maszyna

» jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
4.6 Portfolio z Postugiwanie sie funkcjami schowka. 2 « tworzy wielostronicowy dokument ze swoich tekstow
tekstami Dzielenie dokumentu na sekcje. 3 « spenia kryteria oceny dopuszczajacej
Wykonywanie zrzutéw ekranu » potrafi kopiowac i wklejac teksty i ilustracje za pomocg schowka
i ilustrowanie nimi dokumentow. « potrafi wykonywac¢ zrzuty ekranu i ilustrowaé nimi dokument
Tworzenie strony tytutowej. 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
Stosowanie stylow. Tworzenie spisu « pracuje z utworzonym samodzielnie wielostronicowym dokumentem — portfolio
tresci. tekstdw, kontroluje jego zawartos¢, sposob formatowania, strukture
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
» wykorzystuje style, tworzy spis tresci wielostronicowego dokumentu
« tworzy strone tytutowg
« dzieli dokument na sekcje, stosuje w sekcjach réznorodne wzorce strony
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
» wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
« przygotowuje portfolio wedtug wiasnego, oryginalnego projektu
» jest aktywny na lekcji i pomaga innym
4. Lekcje z edytorem tekstu
5.1 Aparaty, zdjecia, Budowa i parametry aparatéw 2 » potrafi wykonac¢ proste zdjecie aparatem lub smartfonem
filmy fotograficznych. Ustawienia 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
fotografowania. Zdjecia i filmy. « opisuje budowe i parametry aparatéw fotograficznych
Panorama, zoom, makro, portret. 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
Zapis i formaty zdjec. « wykonuje rézne zdjecia oraz filmy aparatem lub smartfonem
« spetnia kryteria oceny dobrej
5 « dobiera ustawienia aparatu do réznych rodzajow ujec
» analizuje zdjecia i rozréznia formaty ich zapisu
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

« prowadzi wiasng galerie zdje¢ lub serwis filmowy
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Nr
lekcji

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

5.2

Swiattem
malowane

Poprawianie podstawowych
parametréw zdjecia. Wybér kadru.
Dobdr parametréw zdjecia do sposobu
jego prezentacji. Zapisywanie
przetworzonych obrazéw.

Z pomoca hauczyciela zmienia wyglad interfejsu programu GIMP
potrafi zmieni¢ skorygowac jasnosc¢ i kontrast obrazu
potrafi zapisa¢ przetworzony obraz

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
potrafi skorygowaé poziom nasycenia koloru, cieni i $wiatet

spetnia kryteria oceny dostatecznej
potrafi wybra¢ wiasciwy kadr obrazu
zna i rozumie pojecie rozdzielczo$¢ obrazu

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie zmienia wyglad interfejsu programu GIMP
zna jednostki okreslania rozdzielczosci obrazu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wie, jakie warunki musi spetniac obraz dla uzyskania dobrej jakosci wydruku
swobodnie korzysta z narzedzi programu GIMP dla osiggniecia najlepszego
efektu

5.3

Naprawa
cyfrowych
obrazéw

Korygowanie niekorzystnych krzywizn.
Usuwanie niepozgdanych elementow

ze zdjecia. Poprawianie ostrosci obrazu.

Stosowanie filtrow.

Z pomocg nauczyciela potrafi wyréwnac linie horyzontu przetwarzanego obrazu

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
z pomocq nauczyciela potrafi usunaé znieksztatcenia wysokich obiektow

spetnia kryteria oceny dostatecznej

samodzielnie potrafi wyréwnac linie horyzontu przetwarzanego obrazu
samodzielnie potrafi usung¢ znieksztatcenia wysokich obiektow

potrafi poprawi¢ ostro$¢ obrazu

spetnia kryteria oceny dobrej
potrafi usuna¢ zbedne elementy obrazu, stosujgc narzedzie Klonowanie
stosuje filtry artystyczne

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
swobodnie postuguje sie narzedziami programu GIMP
Z rozwaga i w sposdb przemyslany stosuje filtry artystyczne
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. . .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
5.4 Ogtoszenie Tworzenie obrazu o §ciéle okre$lonych 2 « potrafi okresli¢ pozgdane parametry nowotworzonego obrazu
parametrach. Praca z warstwami. » podczas pracy potrzebuje pomocy nauczyciela
Precyzyjne okreslanie potozenia 3 » spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
elementéw obrazu. Wprowadzanie « niektdre czynnosci wykonuje z pomocg nauczyciela
tekstu i ustawianie jego parametrow. 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
» rozumie i potrafi wyjasnic¢ korzysci wynikajace z mozliwosci stosowania warstw
obrazu
» prawie wszystkie czynnosci wykonuje samodzielnie
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
» wszystkie czynnosci wykonuje samodzielnie
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« potrafi wyjasni¢, czym skutkuje zapisanie obrazu w formacie JPG , a czym XCF
5.5 Nie taka martwa | Tworzenie filmu na podstawie obrazu 2  Z pomocg hauczyciela potrafi rozpocza¢ tworzenie nowego projektu i okresli¢
natura statycznego. Wykorzystanie funkcji jego wstepne parametry
programu PhotoFilmStrip. » potrafi zaimportowac obrazy do programu PhotoFilmStrip
3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
» potrafi zaimportowac obrazy do programu PhotoFilmStrip
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
» samodzielnie animuje napisy
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« plynnie zmienia kierunek ruchu kamery
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
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Nr Temat Omawiane . S . .
. . .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
5.6 Cyfrowy montaz Tworzenie filmu ztozonego z obrazéw 2 e Z pomocg hauczyciela opracowuje zatozenia i wytyczne dotyczace montazu filmu
filmu statycznych i krétkich sekwencji wideo. 3 « spenia kryteria oceny dopuszczajacej
Plansze tytutowe oddzielajace « z pomocg nauczyciela w programie GIMP tworzy plansze oddzielajace sekwencje
sekwencje wideo. Korzystanie filmu
2 funkeji programu OpenShot Video 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
Editor. * Z pomocg hauczyciela wprowadza elementy sktadowe filmu w programie
OpenShot
Video Editor
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* w programie GIMP wykonuje obramowanie z efektem 3D
» z pomoca hauczyciela w programie OpenShot Video Editor wykonuje efekty
przej$¢ miedzy sekwencjami
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

 wszystkie czynnosSci w programie GIMP wykonuje samodzielnie

WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA, klasa VIl — Szkota Podstawowa im. Kawaleréw Orderu Usmiechu w Dgbréwce
Szczegdtowe kryteria oceniania dla poszczegdlnych dziatdw programowych oraz jednostek lekcyjnych
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
1. Lekcje z HTML-em
1.1 Jak to zrobié Programy do tworzenia stron 2 + Z pomocg hauczyciela ustawia w edytorze tekstu sposob kodowania znakéow
w HTML-u i CSS? | internetowych. Wprowadzenie (UTF-8)
w historie jezyka znacznikéw Z pomocg hauczyciela tworzy prosty dokument HTML
hipertekstu (HTML) oraz kaskadowych 3 samodzielnie wprowadza w edytorze tekstu sposdb kodowania znakow (UTF-8)
arkuszy styléw (CSS). Ogélna struktura samodzielnie tworzy prosty dokument HTML
dokumentu HTML. Podstawowe zasady wyjasnia pojecia jezyka znacznikdw hipertekstu oraz kaskadowych arkuszy stylu
definiowania styléow w dokumencie 4 spefnia kryteria oceny dostatecznej
HTML. poprawnie stosuje elementy CSS
5 spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy dokument HTML zgodnie z zaleceniami W3C
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
potrafi wyjasnic role, jaka w historii jezyka HTML i CSS odegrali Tim Berners-Lee,
Robert Cailliau, H&dkon Wium Lie i Bert Bos, oraz cel powotania W3C
1.2 Jak to zrobi¢ w Tworzenie dokumentu HTML 2 stosuje style wpisane w celu sformatowania tekstu
HTML-u i CSS. z zastosowaniem CSS — definiowanie 3 spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
Caly ja wiasciwosci czcionki i akapitu, definiuje styl i krdj czcionki
definiowanie jednostek miar. 4 spefnia kryteria oceny dostatecznej
stosuje rézne jednostki miary
5 spetnia kryteria oceny dobrej
definiuje wtasciwosci czcionek (wariant czcionki, wysokos¢ czcionki, odstepy miedzy
literami, zmiana wielkosci znakdéw)
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
definiuje wiasciwosci akapitu (odstepy miedzy wyrazami, dekorowanie tekstu,
wyrownanie tekstu w poziomie)
Nr Temat Omawiane . . . .
. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekciji lekcji zagadnienia
1.3 Strona w dobrym | Definiowanie koloréow tekstu, tta catej 2 stosuje style wpisane w celu sformatowania tekstu
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stylu strony lub wybranego obszaru. Osadzanie 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajgce;j
elementéw graficznych stosuje znaki specjalne (zwtaszcza &nbsp ;)
i umieszczanie znakow specjalnych. 4 spetnia kryteria oceny dostateczne;j
Stosowanie wpisanych, osadzonych definiuje kolory réznych elementéw dokumentu
i zewnetrznych arkuszy stylow. stosuje rézne jednostki miary
5 spetnia kryteria oceny dobrej
pozycjonuje elementy graficzne wzgledem tekstu
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
wykorzystuje style wpisane, osadzone i zewnetrzne
stosuje wybor przez klase
14 Projektowanie Tworzenie elementdéw interaktywnych 2 Z pomocg nauczyciela tworzy i umieszcza na stronach HTML elementy interaktywne
strony z wykorzystaniem CSS. Tworzenie w CSS z wykorzystaniem pseudoklasy : hover
interaktywnej galerii zdjec. 3 samodzielnie tworzy i umieszcza na stronach HTML interaktywne elementy w CSS
z wykorzystaniem pseudoklasy : hover
4 spetnia kryteria oceny dostateczne;j
Z pomocg nauczyciela tworzy i umieszcza na stronach HTML elementy interaktywne
w JavaScript z wykorzystaniem zdarzen onclick, onmouseover, onmouseout
5 spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie tworzy i umieszcza na stronach HTML elementy interaktywne w JavaScript
z wykorzystaniem zdarzen onclick, onmouseover, onmouseout
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

samodzielnie tworzy interaktywng galerie fotografii
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Nr Temat Omawiane . . . .
. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
1.5 Projektowanie Rodzaje witryn WWW. Porzadkowanie 2 opisuje budowe adresu strony WWW
strony, uzycie kodu dokumentu HTML zgodnie wyjasnia znaczenie rozszerzenia domeny
znacznikéw. ze specyfikacjg HTML5. Tworzenie 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
Witryna WWW | witryny przez potgczenie poszczegdlnych wyjasnia znaczenie nazwy index.htm
dokumentéw HTML systemem tworzy odnosniki tekstowe i graficzne do innych dokumentéw
odnosnikow. 4 spefnia kryteria oceny dostatecznej
omawia strukturalng budowe dokumentu HTML
opisuje role znacznikdw: header, nav, article, section, aside,
footer
Z pomocg hauczyciela stosuje ww. znaczniki do tworzenia dokumentu HTML
5 spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie stosuje znaczniki header, nav, article, section, aside
i footer do tworzenia poprawnej struktury dokumentu
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzac witryne WWW, pracuje samodzielnie i stosuje wtasne rozwigzania
kopiuje pliki skladowe na serwer WWW i weryfikuje poprawnos¢ dziatania
witryny
1.6 Prawo Prawo autorskie a ochrona wizerunku 2 wyjashia konieczno$¢ chronienia utwordw (np. programéw, zdje¢, stron WWW)
w internecie oraz tworczosci (ochrona elementéw 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
serwisow i catych serwiséw WWW, wyjasnia, na czym polega naruszenie praw autorskich i jak go unikngé
ochrona oprogramowania). Dozwolony 4 spefnia kryteria oceny dostatecznej
uzytek. Wolne oprogramowanie. Ochrona wyjasnia pojecia dozwolonego uzytku prywatnego i ochrony wizerunku
wizerunku i bezpieczefstwo 5 wyjasnia, czym sg wolne oprogramowanie i krétko charakteryzuje cztery rodzaje
w sieci. wolnosci
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wyjasnia praktyczne znaczenie najwazniejszych punktow Ustawy o prawie
autorskim
i prawach pokrewnych
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. - Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
2. Lekcje programowania
2.1 Algorytmy i Wstep do jezyka C++. Rysowanie 2 + zna podstawowe schematy algorytmow
schematy podstawowych algorytmow.
lok ia al tmoéw. Sch t T - P
blokowe glzonkaoc\;ima algorytmow. Schematy 3 samodzielnie rysuje proste schematy blokowe algorytmow
4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
potrafi narysowac algorytm do rozwigzywania okreslonych zadan
5 spetnia kryteria oceny dobrej
korzysta z petli for do rysowania algorytmoéw warunkowych
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
korzysta z petli for do rysowania wszystkich schematéw zwigzanych z
algorytmami
2.2 Algorytmy Wykorzystanie operacji modulo 2 z pomocg nauczyciela korzysta z operacji modulo
wyszukiwania i do sprawdzania parzystosci liczby.
porzadkowania. Znajdowanie liczb pierwszych 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Budowa z podanego zakresu. Realizacja
algorytmu algorytméw w C++ pr e . Y1
goryt gory sprawdza parzystos$¢ i pierwszosc¢ liczby
4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
- do realizacji algorytmu w C++ wykorzystuje instrukcj¢ warunkowsa
5 « spetnia kryteria oceny dobrej

* do realizacji algorytmu w C++wykorzystuje petle while i do while
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znajduje minimum i maksimum z podanego przedziatu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
eksperymentuje, dobierajgc inne parametry projektu
analizuje podobne projekty

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. - Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
2.3 Instalacja Stosowanie napiséw w C++ 2 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
codeBlocks. z wykorzystaniem napisow. wypisuje tekst na ekranie
Kod Woczytywanie danych i wypisywanie na
pierwszego ekranie obrazkéw ztozonych ze znakow - -
programu tekstowych. Dialog komputera 3 tworzy proste efekty graficzne za pomocg wypisywanego tekstu
z uzytkownikiem.
4 spetnia kryteria oceny dostateczne;j
tworzy efekty graficzne za pomocg wypisywanego tekstu
wczytuje dane tekstowe z klawiatury
5 spetnia kryteria oceny dobrej
programuje dialog komputera z uzytkownikiem
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie rozwigzuje dodatkowe zadania programistyczne zwigzane z
napisami
2.4 Petla for w C++ Podstawowe operacje arytmetyczne 2 opisuje i odpowiednio wykorzystuje proste operacje matematyczne
w jezyku C++. Wykorzystanie 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
zmiennych i petli. Pisanie prostych opisuje i odpowiednio wykorzystuje zmienne
programow realizujacych obliczenia. 4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
Wypisywanie wynikow. stosuje podstawowe operatory arytmetyczne dostepne w C++
deklaruje i wykorzystuje zmienne w programie
5 spetnia kryteria oceny dobrej
pisze programy wykonujace proste obliczenia
wypisuje wyniki obliczen
6 spefnia kryteria oceny bardzo dobrej

samodzielnie rozwigzuje dodatkowe zadania obliczeniowe
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
2.5 Komentarze i Zmiana wartosci zmiennych. 2 Zmienia wartos¢ poczatkowg zmiennej
instrukcja Wykorzystanie petli for iwhile umie zapisa¢ komentarz réznymi sposobami
warunkowa if oraz instrukcji warunkowej 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
do programowania obliczen. stosuje prostg instrukcje warunkowsq if
4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
stosuje instrukcje warunkowg
5 spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje schemat blokowy algorytmu
oblicza sume cyfr podanej liczby
wykorzystuje petle while do zapisu algorytmow
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie rozwigzuje dodatkowe zadania programistyczne wykorzystujgce
zmienne, warunki i petle
2.6 Zmienne i Wyszukiwanie elementu w zbiorze 2 rozumie zasady wykorzystywania zmiennych
definicja, uporzagdkowanym. Wyszukiwanie binarne zna podstawowe typy zmiennych
inicjacja wedtug metody , dziel 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
zmiennych i zwycigzaj”. Losowanie liczb rozumie co to sg funkcje i umie je stosowaé
catkowitych. Realizacja gry 4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
w odgadywanie liczby wylosowanej losuje liczby catkowite z danego zakresu
przez komputer. wykorzystuje petle while do znajdowania sumy cyfr liczby
5 spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje schemat blokowy algorytmu obliczania sumy cyfr dowolnej liczby
samodzielnie implementuje gre Odgadnij liczbe w C++, korzystajac ze
wskazowek
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

samodzielnie rozwigzuje dodatkowe zadania programistyczne zwigzane z
algorytmami wymienionymi w punkcie 1.2 podstawy programowej
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
2.7 Petla while i Zmiana wartosci zmiennych. + zZmienia wartos¢ poczatkowg zmiennej
tablice Wykorzystanie petli for iwhile » spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
oraz instrukcji warunkowej « stosuje prostg instrukcje warunkowg
do programowania obliczen. 4 . spenia kryteria oceny dostatecznej
+ stosuje instrukcje warunkowa
5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ analizuje schemat blokowy algorytmu
+ oblicza sume cyfr podanej liczby
» wykorzystuje petle while do zapisu algorytmow
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« samodzielnie rozwigzuje dodatkowe zadania programistyczne wykorzystujgce
zmienne, warunki i petle oraz tablice
2.8 Euklides Wyszukiwanie elementu w zbiorze 2  poprawnie opisuje algorytm Euklidesa w wersji z odejmowaniem
zakodowany. uporzadkowanym. Wyszukiwanie binarne
Wyszukiwanie wedfug metody , dziel 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
minimum i i zwycigzaj”. Losowanie liczb * wyjasnia pojecia algorytmu i schematu blokowego
maksimum catkowitych. Realizacja gry 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
w odgadywanie liczby wylosowanej « zapisuje algorytm Euklidesa w postaci planu dziatar lub pseudokodu
przez komputer.
5 » spetnia kryteria oceny dobrej
« realizuje algorytm Euklidesa w C++
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

analizuje realizacje algorytmu Euklidesa i dostrzega jego niedostatki
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
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Nr
lekcji

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

3. Lekcje z danymi

3.1

Jak to z Gaussem
byto

Sumowanie w arkuszu kalkulacyjnym.

Porzgdkowanie danych w tabelach.
Analizowanie danych zapisanych

w arkuszu i obliczen w poszukiwaniu
prawidtowosci.

2

* korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie, w tym wprowadza

dane réznych typéw, wprowadza i kopiuje proste formuty obliczeniowe

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wykonuje w arkuszu proste obliczenia

wykorzystuje arkusz do szybkiego rozwigzywania zadan zwigzanych z
sumowaniem,

w tym korzysta z funkcji Autosumowania

spetnia kryteria oceny dostatecznej
rozwigzuje w arkuszu proste zadania matematyczne

spetnia kryteria oceny dobrej
planuje wykonywanie obliczen w arkuszu
analizuje dane zawarte w arkuszu w poszukiwaniu prawidtowosci

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie formutuje wnioski

3.2

Liczby,
potegi, ciagi

Wprowadzanie serii danych, formut
i funkcji do arkusza kalkulacyjnego.
Poréwnywanie ciggow liczbowych.

Wiaczanie ochrony arkusza.

rozumie, czym jest formuta i format liczbowy, i uzywa ich w zadaniu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wprowadza do arkusza serie danych, formuty i funkcje
odrdznia i stosuje rézne formaty liczbowe

spetnia kryteria oceny dostatecznej
planuje wykonywanie obliczen w arkuszu
poréwnuje ciagi liczbowe i odnajduje wystepujgce w nich prawidtowosci

spetnia kryteria oceny dobrej

analizuje dane zawarte w arkuszu

tworzy prosty kalkulator matematyczny

uniemozliwia zmiane danych w arkuszu (wtgcza ochrone arkusza)

spefnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie formutuje wnioski
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
3.3 Z tabeli — wykres | Rysowanie wykresow funkcji 2 wyjasnia, czym jest wykres
za pomoca kreatora wykreséw 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
arkusza kalkulacyjnego. Wstawianie przygotowuje dane do wykonania wykresu funkcji liniowej
i formatowanie wykresu 4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
punktowego. tworzy wykresy funkcji liniowych za pomocg kreatora wykreséw
5 spetnia kryteria oceny dobrej
opisuje i formatuje elementy wykresu
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
planuje i wykonuje wtasne zestawienia danych z wykresami
samodzielnie formutuje wnioski
3.4 Przestawianie Przegladanie i sortowanie duzych 2 wyjasnia, czym jest funkcja, i z pomocg nauczyciela korzysta z kreatora funkcji
i przedstawianie | zestawdw danych w arkuszu 3 spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
danych kalkulacyjnym. Tworzenie tabeli przeglada, sortuje i filtruje w arkuszu duze zestawy danych
przestawnej. Wykonywanie prostych 4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
obliczen statystycznych samodzielnie korzysta z funkgji statystycznej LICZ.JEZELI
i prezentowanie ich w arkuszu. 5 spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy tabele przestawng
6 planuje i wykonuje wiasne zestawienia z tabelami przestawnymi

samodzielnie formutuje wnioski

91




Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. - Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
3.5 Duzo danych Przegladanie i analizowanie duzych 2 korzysta z arkusza kalkulacyjnego w zakresie wskazanym w lekcjach 3.1—
zestawow danych w arkuszu 3.4
kalkulacyjnym. Zastosowanie
wybranych funkcji statystycznych. - - - -
Przetwarzanie rozproszone. 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przeglada w arkuszu duze tabele i wyszukuje dane
korzysta z funkcji statystycznych SREDNIA, MIN, MAX i MEDIANA
4 spetnia kryteria oceny dostateczne;j
omawia specyfike przetwarzania rozproszonego i opisuje wybrane
projekty
5 spetnia kryteria oceny dobrej
uczestniczy w projekcie przetwarzania rozproszonego
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie formutuje wnioski
3.6 Moi znajomi Kartotekowa baza danych w arkuszu 2 wyjasnia, czym jest kartotekowa baza danych
kalkulacyjnym. Filtrowanie i
sortowanie danych w bazie. 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
Zastosowanie formularza do o ) .
wprowadzania danych wpisuje dane do arkusza udostepnionego do edycji w chmurze
do bazy.
4 spetnia kryteria oceny dostateczne;j

sortuje i filtruje dane
sprawnie wyszukuje dane o wybranych kryteriach
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spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy formularz w celu dopisywania lub poprawiania rekordéw

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
rozbudowuje baze danych
oblicza wystgpienia pewnych danych za pomocg wbudowanych funkcji
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
4. Lekcje z modelami
4.1 0Od krélikéw Liczby Fibonacciego. Tworzenie ciggu 2 + opisuje sposob tworzenia ciggu Fibonacciego
do ztotej Fibonacciego we wspdlnym 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
proporcji skoroszycie arkusza kalkulacyjnego korzysta wspdlnie z innymi z arkusza kalkulacyjnego Google
Google. llorazy kolejnych wyrazéw i 4 spefnia kryteria oceny dostatecznej
ztota proporcja. udostepnia arkusz i redaguje go wspolnie z innymi
5 spetnia kryteria oceny dobrej
oblicza w arkuszu kolejne wyrazy ciggu Fibonacciego i ich ilorazy
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
opisuje i wyjasnia zwigzek miedzy ciggiem Fibonacciego a ztotg proporcjg
samodzielnie wyszukuje informacje na temat ciggu Fibonacciego i zlotej propordji
4.2 Kosci zostaty Wykorzystanie funkcji losowych 2 wyjasnia, czym jest doswiadczenie losowe, i uzywa prostej funkcji losujgcej
rzucone w arkuszu kalkulacyjnym. 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Przeprowadzanie symulacji korzysta z funkcji losowych w arkuszu
procesu o losowym przebiegu. trafnie ocenia wynik prostego dos$wiadczenia losowego
4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
przeprowadza zadang symulacje prostego doswiadczenia z uzyciem funkgji
losujacej
wykonuje wykres wynikow doswiadczenia
5 spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie planuje i przeprowadza symulacje procesu o losowym przebiegu
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie planuje obliczenia i formutuje wnioski
proponuje doswiadczenie losowe i zawczasu ocenia jego przebieg
4.3 Fraktale Fraktale. Rysowanie drzewa binarnego 2 opisuje pojecie fraktala i podaje przyktady fraktali
w Scratchu regularnego i losowego w Scratchu
i w Pythonie i w Pythonie. 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
opisuje budowe regularnego drzewa binarnego
4 spetnia kryteria oceny dostateczne;j

analizuje rekurencyjny algorytm rysowania drzewa binarnego zapisany w
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Scratchu

5 + spetnia kryteria oceny dobrej
« tworzy program rysujgcy drzewo binarne w Pythonie
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« dokonuje zmian w algorytmie przez wprowadzenie losowosci
« realizuje zmodyfikowany algorytm w Pythonie
Nr Temat Omawiane Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia 9 9 prog y )
4.4 Podréze Korzystanie z map internetowych 2 + wskazuje serwisy i aplikacje zawierajgce mapy
z komputerem w komputerze i smartfonie. 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
Wykorzystanie serwiséw mapowych + w podstawowym zakresie korzysta z réznorodnych serwiséw zawierajgcych mapy
do planowania wtasnej aktywnosci. 4 + korzysta z serwisdéw zawierajgcych mapy i przy ich pomocy planuje podréz
* wyjasnia, czym sg GIS i GPS
5 + spetnia kryteria oceny dobrej
- aktywnie korzysta z serwiséw mapowych, wykorzystujac je do planowania
wiasnych aktywnosci i przesytania informacji
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
» samodzielnie planuje podrdz, poréownuje i weryfikuje dane z réznych serwisow
Nr Temat Omawiane . . . .
. . .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
5. Lekcje w sieci
5.1 Rozwijaj Serwisy wspomagajace samodzielng 2 « w podstawowym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji i serwiséw
zainteresowania nauke i rozwijanie zainteresowan —
w sieci. Prawo w platforma Zooniverse.org, Scistarter, 3 N N . T
« w petnym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji i serwiséw
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internecie

portale TED.com i Ed.TED.com.

zna prawo w internecie

spetnia kryteria oceny dostateczne;j

korzysta z samodzielnie znalezionych aplikacji i serwisow
wspomagajacych nauke

i rozwijajacych zainteresowania

spetnia kryteria oceny dobrej
buduje wtasng baze wiedzy

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

prezentuje w klasie wyszukane aplikacje i serwisy wspomagajgce nauke i
rozwijajgce zainteresowania i poddaje je krytycznej ocenie pod katem
uzytkowosci oraz przydatnosci
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Nr Temat Omawiane . S . .
.. .. .. Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
5.2 Ucz sie informatyki | E-learning. Kursy MOOC. 2 przeglada kursy udostepnione w Akademii Khana
w sieci Wykorzystanie Akademii Khana 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
do samodzielnej nauki. Zasoby opisuje, na czym polegajg kursy MOOC
Akademii Khana w dziedzinie 4 spefnia kryteria oceny dostatecznej
informatyki. korzysta z portalu e-learningowego Akademii Khana
5 spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje i wybiera stosownie do zainteresowan kursy w Akademii Khana
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
podejmuje samodzielng nauke w Akademii Khana lub uczestniczy w
kursie MOOC
5.3 Rozszerzona Technologia rozszerzonej rzeczywistosci 2 wyjasnia znaczenie pojecia rozszerzona rzeczywistosc i skrotowca AR
rzeczywistoscé i jej zastosowanie. Wybrane aplikacje wyszukuje i opisuje omawiane na lekcji aplikacje
wykorzystujgce technologie rozszerzonej
rzeczywistosci. "
3 korzysta z technologii AR
odrdznia rozszerzong rzeczywistos$¢ od rzeczywistosci wirtualnej
instaluje omawiane na lekcji aplikacje
4 spetnia kryteria oceny dostateczne;j
podaje przyktady wykorzystania technologii AR
wykorzystuje aplikacje, np. wykonuje zdjecia w aplikacji Spacecraft 3D
5 spetnia kryteria oceny dobrej

podaje przyktady sytuacji, w ktérych zastosowanie technologii AR bytoby
przydatne
wyszukuje i obstuguje inne aplikacje wykorzystujgce technologie AR
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« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« samodzielnie wyszukuje aplikacje wykorzystujgce technologie AR,
instaluje je i omawia ich mozliwosci
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